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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO

a) Introduccidn: conceptualizacidon y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacién se establecen en el
anexo lll del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se estd
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad
que nuestra forma de vida y relacidn con el entorno ha cambiado, obligdndonos a buscar
escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las
destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacion tecnolégica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizacidn y la resolucion de problemas con espiritu innovador, asi
como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios digitales de
aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y construccidon de
prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la configuraciéon y mantenimiento de
equipos informaticos, la comunicacion y difusién de ideas mediante herramientas digitales y una
aproximacioén al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias
sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacién de conocimientos en
CUrsos sucesivos.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia y Digitalizacidon permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacidn secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: Esta
enfatiza en propiciar el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi
como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres. Los contenidos de la
materia se adaptan a la consolidacion de habitos de disciplina y trabajo en equipo, buscando la
realizacion eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la aportacion final al grupo. En
la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacidn, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar
un sentido critico en el filtrado de la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo
entornos de seguridad informatica. El conocimiento cientifico integrado en la resolucién de
problemas ayuda a optimizar la capacidad para la planificacion, la toma de decisiones y la
responsabilidad final del resultado obtenido. La necesidad de difusién de las producciones, asi
como la comprensidn de las mismas, hace que se estimule la correcta expresién tanto en
lengua castellana como en cualquier lengua extranjera. La adquisicion de habitos de seguridad
personal y de salud en la manipulacidn de herramientas, entrenadores y simulaciones,
favorecen el progreso personal y colectivo.




Finalmente, el disefio y la creacidn digital de prototipos ayudan a la comprensién de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresion presente en la red, y que
forma parte de un nuevo entorno cultural que convivira paralelamente al tradicional.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia y Digitalizacidn contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias
clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida: Competencia en comunicacion
lingliistica La presentacidn de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando
vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en los
diferentes dmbitos, y con distintos propdsitos influye positivamente en la capacidad
comunicativa del alumnado. Competencia plurilinglie El conocimiento y utilizacién de gran
parte de los contenidos informaticos y digitales conlleva el uso de terminologia en lengua
inglesa. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria La materia
Tecnologia y Digitalizacidn es iddnea para desarrollar de manera simultanea las cuatro
competencias integradas en una sola. La resolucion analitica de problemas tecnoldgicos, en los
gue la herramienta para obtener el resultado final serd una expresién matematica, depurada
mediante la experimentacién, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su
aportacién al desarrollo de la competencia. Competencia digital La busqueda y creacién de
contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusidn, asi como el
empleo del pensamiento computacional para el disefio de algoritmos, o la comprensiéony
configuracion de dispositivos cotidianos, garantizando la seguridad, permiten al alumnado
crecer competencialmente en el campo digital. Competencia personal, social y aprender a
aprender La evaluacién reflexiva y auténoma de las diferentes alternativas de solucién a un
problema, proceso o sistema, la planificacidn del trabajo, y el tratamiento adecuado de la
informacidn, son ejemplos de cdmo la materia contribuye a alcanzar esta competencia.
Competencia ciudadana A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de
tolerancia, respeto y compromiso grupal, mediante una participacién activa y aceptando las
decisiones colegiadas. Competencia emprendedora La creacién y gestion de contenido
creativo e innovador desde la planificacién, depurando los procesos y sistemas con nuevas
aportaciones y mejoras, contribuye de forma importante a dicha competencia. Competencia
en conciencia y expresién culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacidn atractiva de los productos de
aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacién de la imagen como medio de
comunicacién, contribuyen al desarrollo de esta competencia dese la materia.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Criterios de Instrumento de Numero de
evaluacion evaluacion sesiones

Observaciones

Agente evaluador

Guia de

o, 1 Heteroevaluacion
observacion

Prueba escrita »
1 Autoevaluacion




1.2

Prueba prdctica

1 Coevaluacion

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos:
mapa de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacion son las establecidas en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se
establece en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Buscar y seleccionar la informacién
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
andlisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos, iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir
de la informacién obtenida y transmitir
documentalmente la informacién técnica
descriptiva de dichos procesos.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2,
CD4, CPSAAA4, CE1.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacidn, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos
que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacién y la




indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera criticay
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién
de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar
la informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas
a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando

conocimientos interdisciplinares,

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccidn y adecuacion a los diferentes




trabajando de forma cooperativa vy

colaborativa, difundiendo
documentalmente la informacion técnica,
para disefar y planificar soluciones a un
forma

problema o necesidad de

descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC1,
CE1, CE3.

contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera progresivamente auténoma
informacidn procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucidn dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,




mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mds adecuada en funcién
de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos
e informaciéon mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de
manera responsable sus acciones,
presencia vy visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las
demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacidn y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a
la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histdricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las
normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a




crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

3. Aplicar de forma apropiada y segura

distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificaciéon y el
disefio previo para construir, fabricar o
simular  soluciones  tecnoldgicas vy

que respuesta a

necesidades en diferentes contextos.

sostenibles den

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentaciony la
indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
soluciéon a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM5. Emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de éticay
seguridad en la realizacion de proyectos
para transformar su entorno préximo de
forma sostenible, valorando su impacto
global y practicando el consumo
responsable.




CDA. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucidn de las tecnologias digitales
y por su desarrollo sostenible y uso ético

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la busqueda de propdsito
y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacidn de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.




CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios
de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4,
CCEC3, CCECA4.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacioén a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la
utilizacidn no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

STEMA. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos
y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisay en
diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con éticay
responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.




CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mds adecuada en funcién
de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos
e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presenciay
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importanciay
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
de interdependencia, ecodependencia e
interconexidn entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpoy
desarrollando la autoestima, la creatividad y
el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empatica, abierta
y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades




de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones

informaticas en distintos entornos,

aplicando los principios del pensamiento

computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos,

automatizar procesos y aplicarlos en

sistemas de control o en roboética.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los dmbitos
personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir
conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién
de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la




autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacidn y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacién y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacidn de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

6. Comprender los fundamentos del

funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje,

componentes y funciones y ajustandolos a

analizando sus

sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio lingiiistico individual.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEMA. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,




salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisay en
diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica
la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matemadtico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacidn y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionandoy
configurando la mds adecuada en funcidn
de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas




contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacidn y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacidn para aprender de sus
errores en el proceso de construccién del
conocimiento.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.
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d) Metodologia didactica.




Las orientaciones metodoldgicas se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacion a
partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A del Decreto
39/2022 de 29 de septiembre por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador, en funcién
del perfil del alumnado del grupo, siempre desde la éptica de un aprendizaje competencial,
donde parte de las decisiones seran tomadas por el alumnado bajo la supervisién continua
del docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal, e integrando el conjunto de
competencias.

Se sugiere propulsar el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como
el aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificaciéon, en funcién de
las caracteristicas del alumnado. Dentro de la autonomia pedagdgica del docente, se
recomienda el uso de materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos,
adecuados a los niveles y curriculos vigentes, asi como el uso de materiales propios del
profesorado, con el rigor cientifico pertinente. Presentaciones interactivas, simuladores y
software especifico, entre otros, constituyen complementos metodoldgicos esenciales, y la
diversidad en su uso ayudard a que la propuesta sea mas dindmica e integradora.

La materia Tecnologia y Digitalizacién necesita de distintos espacios de trabajo: aula de
referencia, aula digital y taller, siendo aconsejable la existencia de un aula-materia. En todos
ellos se buscard generar un ambiente que fomente el trabajo creativo y colaborativo, bajo
estandares de prevencién y seguridad. La actividad propuesta sera la que nos indique el tipo
de agrupamiento: individual, en parejas o en pequefios grupos, con un reparto de tareas
rotativo que persiga la consecucién global de todas las competencias. Sintetizando, la
metodologia sera constructivista, con el alumno como protagonista y responsable de su
propio aprendizaje, requisito para la consecucién de las competencias clave y el perfil de
salida.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
UD 1. LA TECNOLOGIA 20
PRIMER UD 2. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL | 5
TRIMESTRE : -
UD 4. MATERIALES TECNOLOGICOS 15
SEGUNDO uD 6. ELECTRIC’IDAD Y ELEf:TRONICA BASICA 20
TRIMESTRE UD 3. INICIACION AL DISENO CAD UD 6
UD 5. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS 15
TERCER UD 7. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. SCRATCH | 16
TRIMESTRE | Y APP INVENTOR
UD 8. INTRODUCCION A LA ROBOTICA 5

f) Situaciones de aprendizaje

; Fechas y sesiones
Titulo y

SA 1. RESOLVEMOS PROBLEMAS 20




PRIMER SA 2. DECORAMOS PARA NAVIDAD 20
TRIMESTRE
SEGUNDO | SA 3. ILUMINA TU ESPACIO 20
TRIMESTRE
SA 4. ESTRUCTURA TU VIDA 20
TERCER
TRIMESTRE | SA 5. éPROGRAMAMOS? 16
SA 6. SALVA EL HUEVO 6

g) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Titulo Tempo::al:zac:on por Tipo de aprendizaje Materia / Materias
trimestres
LETRAS NAVIDENAS 19 trimestre Disciplinar Tecnologia y Digitalizacidn
CONECTA MAPA 12y 29 trimestre Interdisciplinar Tecnologia y Digitalizacior|/
Geografia e Historia

h) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto i Tecnologia y digitalizacion
Mc Graw Hill glay ; 9 978-84-486-2759-1
Materiales Recursos
i . Material elaborado por los
Impresos Fichas de vistas, problemas, etc P

profesores

Digitales e
informadticos

Videos, Kahoots

Ordenador, panel digital,
proyector.

Medios audiovisuales
y multimedia

Youtube y paginas web

Ordenador, panel digital,
proyector.

Manipulativos

Simuladores, circuitos

Otros




i) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

Pl Iimplicaci d ‘et / Temporalizacion
anes, programas y mplicaciones de cardcter genera (indicar la SA donde se
proyectos desde la materia .
trabaja)
Plan de Acogida Ensefiando los espacios donde se desarrolla la | SA 1
asignatura
Plan de Lectura A través de lecturas recomendadas SA4ySAS
Plan de Convivencia o o ) SA1, SA2, SA3, SA4, SA5,
Situaciones de aprendizaje en equipo
SA6
Plan de Fomento de la SA1, SA2, SA3, SA4, SA5,
Igualdad entre Hombres y | Equipos mixtos SA6
Mujeres
j) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Breve descripcion de la Temporalizacién
extraescolares actividad (indicar la SA donde se realiza)
Visita al Museo de la Cienciay | Descubrir inventos que Por determinar en funcién de
Tecnologia de Madrid o al de | han revolucionado el otras actividades.

Valladolid. mundo.

Visita a la Central eléctrica de | Conocer cdmo se obtiene Por determinar en funcion de

Almendra. la energia eléctrica. otras actividades.
Visita al campo de vuelo del Aprender cémo funcionan | Tercer trimestre
Club de Aeromodelismo de los aviones.

Salamanca

Visitar los puentes y Ver en su zona cercana lo Tercer trimestre
estructuras mas aprendido en clase.

representativos de la comarca
para visualizar los distintos
elementos de las estructuras.

k) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion Formas de accion y expresion Formas de implicacion




Adaptar contenidos a los

distintos niveles y
circunstancias.

Mediante materiales
elaborados por el profesor,
videos, paginas web o
ejercicios, traducciones, etc.

Para reforzar contenidos, dar
distintos puntos de vista que
permitan al alumnado
entender mejor los
conceptos o generen
curiosidad o motivacion para
seguir investigando.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Alumnado Medidas/ Planes / Adaptacién curricular significativa

Observaciones

A Medidas de Refuerzo Educativo

El Plan de Refuerzo y recuperacion
del centro se incluye con la PGA.

B Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se realizan planes de recuperacién
tanto para alumnado con materia

pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacion

C Plan de Recuperacion

Se realizan planes de recuperacién
tanto para alumnado con materia

pendiente como para alumnado que|
no supera una evaluacion

D Plan de Enriquecimiento Curricular

Investigaciones, desarrollo de
contenidos en el medio, actividades
complementarias y
extraescolares...(Conferencias,
exposiciones, documentales...)
intercambios de experiencias con
alumnado de otros centros, o de
otras instituciones...

E Adaptacién Curricular Significativa

Si lo hubiera

I) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus

elementos. (Pagina 20)

m) Procedimiento para la evaluacién de la programacién diddctica.

Instrumentos de

Momentos en los que

Personas que llevardn a

Indicadores de logro L. se realizard la .
evaluacion ty cabo la evaluacion
evaluacion
Elaboracion de la L Propio docente vy
Analisis .
PD ., Durante el primer, | departamento
Observaciéon
segundo y tercer
. Grupos de . .
Contenido de la PA discusion trimestre. Propio docente vy
. . departamento
Grado de Cuestionario Propio docente
e Diario del docente P y
cumplimiento departamento

Rubricas




Revision de la PA

Propio docente
departamento

Yy

Propuestas de mejora:

Si se encuentran cosas a mejorar se dejardn por escrito y se intentaran poner en practica en trimestres

sucesivos.




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

Conten | Conteni
L .. Peso | idos de dos Indicadores de Peso | Instrumento de Agente
Criterios de evaluacion i y SA
CE materi | transver logro L evaluacion evaluador
a sales
1.1 Definir problemas o necesidades 10 Al, A2 CT1, 1.1.1 Define | 10 Guia de Heteroevalua 1,2 3,46
planteadas, buscando y contrastando CT2, CT3, problemas o observacion cion
informacion y:fr.ocedente de diferentes fuentes CT4, CT6, necesidades
de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, CT9,
STEM2, CD1, CPSAA4, CE1) CcT10, planteadas,
CT11, buscando y Prueba escrita Heteroevalua 1,2,3,4 6
CT14, contrastando cién
CT15 informacion Proyecto Heteroevalua 1,23 4,6
procedente de cién
diferentes
fuentes de
manera critica y
segura.
1.2 Comprender y examinar productos 8 Al, A2 CT1, 1.2.1 Comprende | 8 Guia de Heteroevalua 1,2,3,4 6
tecnolégicos de uso habitual a través del CT2, CT3, y examina observacion cion
analisis de objetos y sistemas, empleando el CT4, CT6, productos Prueba escrita Heteroevalua 1,2,3,4,6
método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2, CD4, CT9, L, . cion
CPSAA4, CE1) CT10, tecnolégicos  de Proyecto Heteroevalua | 1,2, 3,46
CT11, uso habitual a cion
CT14, través del andlisis
CT15 de objetos vy
sistemas,
empleando el
método
cientifico.
1.3 Adoptar medidas preventivas para la 8 A7 CT1, 8 Guia de Heteroevalua 1,2 3,4, 6
proteccién de los dispositivos, los datos y la CT2, CT3, observacion cion




salud personal, identificando problemas y CT4, CT6, 1.3.1 Adopta Prueba escrita Heteroevalua 1,2,3,4 6
riesgos relacionados con el uso de la CT9, medidas cion
te/chologl'a y analizdndolos de manera ética y CT10, preventivas para Proyecto F{e:teroevalua 1,2 3,46
critica. (CCL3, CD4, CPSAA4) CT11, ., cion
CcT1a, la proteccion de
CT15 los dispositivos,
los datos y |la
salud personal,
identificando
problemas y
riesgos
relacionados con
el uso de |la
tecnologia y
analizandolos de
manera ética vy
critica.
1.4 Redactar documentacion de forma que se 10 B1, B2, CT1, 1.4.1 Redacta 10 Guia de Heteroevalua 1,2 3,46
transmita la informacidn técnica relativa a la B4, B5, CT2,CT3, documentacién observacion cion
so!gcic’m creadg de L'JI‘Ta manera organizada, B6. CT4, CT6, de forma que se Prueba escrita H.eiteroeva/ua 1,2,3 4,6
utilizando medios digitales, como D3,D4 (CT9, . cion
procesadores de textos y presentaciones a un CT10, transmita la Proyecto Heteroevalua 1,2,3 4,6
nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1) CT11, informacion cién
CT14, técnica relativa a
CT15 la solucién
creada de una
manera

organizada,
utilizando medios
digitales, como
procesadores de
textosy




presentaciones a
un nivel inicial.

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y 10 Al, A2, CT1, 2.1.1 Idea y | 10 Guia de Heteroevalua 1,2,3,4 6
eficaces a problemas definidos, aplicando A6, A7, [CT2,CT3, disefia soluciones observacion cion
.conce|'otc'»s, 'técnicas y procedir.nie.ntos A8 CT4, CT6, originales y Prueba escrita Heteroevalua 12346
interdisciplinares, asi como criterios de CT9, . 9
sostenibilidad, con actitud emprendedora, CT10, eficaces a cron
perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, CT11, problemas Proyecto H.ezteroeva/ua 12346
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1, CE3) CT14, definidos, cion
CT15 aplicando

conceptos,

técnicas y

procedimientos

interdisciplinares,

asi como criterios

de sostenibilidad,

con actitud

emprendedora,

perseverante y

creativa.
2.2 Seleccionar, planificar y organizar los 8 Al, A2, CT1, 2.2.1 Selecciona, | 8 Guia de Heteroevalua 1,2 3,4, 6
materia!es y herlramientas, a.sll' cc;mo las tareas 2:, A7, E'Tl'i, 2;3;, planifica y observacion cion
necesarias para la construccién de una . X .
solucién a L?n problema planteado, trabajando CT9, Orgam.za los Prueba escrita Heteroevalua 12346
individualmente o en grupo de manera CT10, materiales Y cion
cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, CT11, herramientas, asi Proyecto Heteroevalua 12346
STEMS3, CD3, CPSAA3, CE1, CE3) CT14, como las tareas cién

CT15 necesarias para la

construccion de
una solucién a un
problema
planteado,




trabajando
individualmente
o en grupo de
manera
cooperativa y
colaborativa.

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el | 8 B1, B2, CT1, 2.3.1 Registra 8 Guia de Heteroevalua 1,2,3,4 6
compendio de tareas, materiales y B3, B4, (T2, CT3, descriptiva y observacion cion
herramientas que conformtam Ia.sgluaén B5, B6 [CT4, CT6, documentalment Prueba escrita H.eiteroevalua 1,2 3,46
generada, empleando medios digitales. (CCL1, CT9, . cion
CCLS, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3) CT10, e el compendio Proyecto Heteroevalua | 1,2,3,4,6
cT11, de tareas, cidn
CT14, materiales y
CT15 herramientas que
conforman la
solucion
generada,
empleando
medios digitales
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la 10 Al, A2, CT1, 3.1.1 Fabrica | 10 Guia de Heteroevalua 1,2 3,4, 6
manipulacién y conformacién de materiales, A3,A [CT2,CT3, objetos o observacion cion
empleando software, hardware, herramientas 4, A5 CT4, CT6, modelos
y maquinas adecuadas, aplicando los A6, A7, [CT9, .
fundamentos de estructuras, mecanismos y A8 CT10, med.lante - la Prueba escrita | Heteroevalua 123456
electricidad basica, y respetando las normas de CT11, manipulacion cion
seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEMS, CT14, conformacion de Proyecto Heteroevalua | 12,3, 4 6
CDS5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4) CT15 materiales, cion
empleando
software,
hardware,

herramientas vy
maquinas




adecuadas,

aplicando los
fundamentos de
estructuras,

mecanismos y
electricidad

basica, y
respetando  las
normas de

seguridad y salud.

3.2 Comprender y analizar los usos y el
impacto ambiental asociados a la madera y los
materiales de construccion, interpretando su
importancia en la sociedad actual, empleando
técnicas de investigacion grupal y generando
propuestas alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una dptica constructiva y
propositiva. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1,
CE3)

A6

CT1,
CT2, CT3,
CT4, CT6,
CT9,
CT10,
CT11,
CT14,
CT15

3.2.1 Comprende
y analiza los usos
y el impacto
ambiental
asociados a la
madera y los
materiales de
construccion,
interpretando su
importancia en la
sociedad actual,
empleando
técnicas de
investigacion
grupal y
generando
propuestas
alternativas  de
uso cuando ello
sea posible,

Guia de Heteroevalua 1,2 3,46

observacion cion

Prueba escrita Heteroevalua 1,2,3,4 6
cion

Proyecto Heteroevalua 1,2 3 4,6
cion




desde una dptica
constructiva y

propositiva.
3.3 Manejar a nivel basico simuladores de A4 CT1, 3.3.1 Maneja a Guia de Heteroevalua 1,2,3,4 6
distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, CT2, CT3, nivel basico observacion cion
creando soluciongs e interpretando los CT4, CT6, simuladores de Prueba escrita H.eiteroevalua 1,2 3,46
resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CT9, . . cion
CD5, CPSAAL, CE3, CCEC4) CT10, distintos tipos de Proyecto Heteroevalua | 1,2, 3,4,6
CT11, sistemas cion
CT14, tecnoldgicos,
CT15 creando
soluciones e
interpretando los
resultados
obtenidos.
4.1 Representar y comunicar el proceso de B1, B2, CT1, 4.1 Representay Guia de Heteroevalua 1,2 3,4, 6
creacién de un producto desde su disefio hasta B3, B4, (T2, CT3, comunicar el observacion cion
su difusion, elaborando documentacion B5, B6 (T4, CT6, proceso de Prueba escrita Heteroevalua 1,2,3,4, 6
técnica y grafica con la ayuda de herramientas CT9, .. cion
digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CT10, creacion de un Proyecto Heteroevalua | 1,2, 3,4,6
CCEC3, CCEC4) CT11, producto desde cion
CT14, su disefio hasta
CT15 su difusion,
elaborando
documentacion
técnica y grafica
con la ayuda de
herramientas
digitales.
4.2 Representar graficamente esquemas, B2, B3 CT1, 4.2.1 Representa Guia de Heteroevalua 1,2 3,46
circuitos, planos y objetos, usando aplicaciones CT2, CT3, graficamente observacion cion
CAD 2Dy 3D y software de modelado 2D y 3D. CT4, CT6, esquemas, Prueba escrita Heteroevalua 1,2 3,46
(CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) CT9, cion




CT10, circuitos, planosy Proyecto Heteroevalua 1,2,3,4 6
CT11, objetos, usando cién
gig aplicaciones CAD
2D y 3D vy
software de
modelado 2D vy
3D.
4.3 Representar graficamente esquemas, A5 CT1, 4.3.1 Representar Guia de Heteroevalua 1,2,3,4 6
circuitos, planos y objetos en dos y tres B2,B3 (T2, CT3, graficamente observacion cion
dimensiones, de forma manual y digital, CT4, CT6, esquemas, Prueba escrita Heteroevalua 1,2,3, 4,6
empleando adecuadamente las vistas, escalas CT9, L cion
y acotaciones, y respetando las normas UNE. CT10, circuitos, planosy Proyecto Heteroevalua 1,2,3 4,6
(CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) cT11, objetos en dos y cidn
CT14, tres dimensiones,
CT15 de forma manual
y digital,
empleando
adecuadamente
las vistas, escalas
y acotaciones, y
respetando  las
normas UNE.
4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad D3, D4 CT1, 4.4.1 Difundir en Guia de Heteroevalua 1,2 3,4, 6
de productos para distintos propésitos, CT2, CT3, entornos observacion cion
respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y CT4, CT6, virtuales la Prueba escrita Heteroevalua 1,2 3,46
comunicando interpersonalmente de modo CT9, . . cion
eficaz. (CCLS, CD3, CC4) CT10, idoneidad de Proyecto Heteroevalua | 1,2,3,4,6
CT11, productos para cién
CT14, distintos
CT15 propdsitos,

respetando la




"etiqueta digital"
(netiqueta) y
comunicando
interpersonalmen

te de modo

eficaz.
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a C1, C2, CT4, 51.1 Describe, Guia de Heteroevalua
problemas informaticos a través de algoritmos C3 CT5 CT6, interpreta y observacion cion
y diagramas de flujo, aplicando los elementos y D1,D2 [CT9, disefia soluciones Prueba escrita Heteroevalua
técnicas de programacion de manera creativa, CT10, Iy
y respetando los derechos de autoria. (CCL2, CT11, a problemas cron
CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAAA, CT15 informaticos  a Proyecto Heteroevalua
CE1, CE3) través de cion

algoritmos y

diagramas de

flujo, aplicando

los elementos vy

técnicas de

programacion de

manera creativa,

y respetando los

derechos de

autoria.
5.2 Programar aplicaciones sencillas para C1,C2, CT4, 5.2.1 Programa Guia de Heteroevalua
distintos dispositivos (ordenadores, Cc3 CT5 CT6, aplicaciones observacion cion
dispositivos maoviles y otros) empleando los D1,D2 [CT9, sencillas para Prueba escrita Heteroevalua
elementos de programacion de manera CT10, L. cion
apropiada, y aplicando herramientas de CT11, distintos Proyecto Heteroevalua
edicidn que afiadan funcionalidades. (CP2, CT15 dispositivos cioén
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAAA4, (ordenadores,
CPSAAS, CE3) dispositivos

moviles y otros)




empleando los
elementos de
programacion de
manera

apropiada, y
aplicando
herramientas de
edicion que
afiadan

funcionalidades.

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracion de C1, C2, CT4, 5.3.1 Adopta la Guia de Heteroevalua 5
errores como elementos del proceso de Cc3 CT5 CT6, reevaluaciényy la observacion cion
aprendiz.aje, aplicando la _rfaalimentacién de D1,D2 [CT9, depuracion de Prueba escrita I-I.eteroevalua 5
secuencias de programacion, fomentando con CT10, cion
ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CT11, errores como Proyecto Heteroevalua 5
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1) CT15 elementos del cion

proceso de

aprendizaje,

aplicando la

realimentacion

de secuencias de

programacion,

fomentando con

ellola

autoconfianzay

la iniciativa.
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los D1, D2, CT1, 6.1.1 Hace un uso Guia de Heteroevalua 1,2 3,4, 6
dispositivos digitales de uso cotidiano en la D3,D4 [CT2,CT3, eficiente y seguro observacion cion
resolucion de probler‘na? sgncillos, analizando CT4, CT6, de los dispositivos Prueba escrita I-/.e:teroevalua 1,2 3,46
los componentes y discriminando las tareas y CT9, . . cion
eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CT10, digitales de uso Proyecto Heteroevalua 1,2 3,46
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS) CT11, cotidiano en la cién




CT14, resolucién de
CTis5 problemas

sencillos,

analizando los

componentes vy

discriminando las

tareas y eventos

que los

optimizan.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y B4 CT1, 6.2.1 Crea Guia de Heteroevalua 1,2,3,4 6
difundirlos en distintas plataformas, D3, D4 (CT2, CT3, contenidos, observacion cion
configurando correctamente las herramientas CT4, CT6, elabora Prueba escrita Heteroevalua 12346
digitales habituales del entorno de CT9, . i
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y CT10, materiales y  los cron
respetando los derechos de autor y la etiqueta CT11, difunde en Proyecto H.eiteroeva/ua 123456
digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CT14, distintas cién
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1) CT15 plataformas,

configurando

correctamente

las herramientas

digitales

habituales del

entorno de

aprendizaje,
ajustandolas a sus
necesidades y
respetando  los
derechos de
autor y la
etiqueta digital.




6.3 Manejar y representar datos de diversas
fuentes generando informes graficos con
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4,
CE1)

A2
D3

CT1,
CT2, CT3,
CT4, CT6,
CT9,
CT10,
CT11,
CT14,
CT15

6.3.1 Manejay
representa datos
de diversas
fuentes
generando
informes graficos
con distinto
software.

Guia de Heteroevalua 1,2 3,46

observacion cion

Prueba escrita Heteroevalua 1,2,3,4,6
cion

Proyecto Heteroevalua 1,2 3 4,6
cién
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al
A.2.

A3.
A4,
A5,

A.6.
A7.

A.8.

Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Estructuras para la construccidon de modelos.
Introduccion a los sistemas mecénicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacidn, calculo,
disefio y aplicacién en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de construccion.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccién de objetos
y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.
B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacidén interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

Técnicas de representacion grafica. Normalizacidn, boceto y croquis, vistas, acotacion y escalas.

Introduccion a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y 3D para la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacidn técnica.
Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacidon de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.
C.3.

Algoritmia y diagramas de flujo.
Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos digitales.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

D.2.
D.3.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacién y resoluciéon de problemas
técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacion, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.




D.4. Seguridad en la red. Bienestar digital: prdacticas seguras y gestion de riesgos. Prevencidon del
ciberacoso, sextorsion, vulneracidn de la propia imagen y la intimidad.




ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresién oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacion estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

a) Introduccién: conceptualizacién y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Tecnologia y Digitalizacion se establecen en el anexo Il del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se estd experimentando en la
sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad que nuestra forma de vida y
relacion con el entorno ha cambiado, obligdndonos a buscar escenarios de aprendizaje con un importante
apoyo digital, desarrollando de forma activa las destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y
actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacion tecnoldgica que le permita entender los objetos técnicos que la
rodean, su utilizacién y la resolucién de problemas con espiritu innovador, asi como el impacto de sus
acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios digitales de
aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y construccidon de prototipos
tridimensionales. La resolucidn de problemas, la configuracion y mantenimiento de equipos informaticos,
la comunicacidn y difusidon de ideas mediante herramientas digitales y una aproximacion al pensamiento
computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando
la continuidad y ampliacién de conocimientos en cursos sucesivos.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: Esta enfatiza en propiciar
el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad, asi como la igualdad real de trato
y oportunidades entre hombres y mujeres. Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacién
de habitos de disciplina y trabajo en equipo, buscando la realizacidn eficaz de las tareas, desde el trabajo
individual hasta la aportacion final al grupo. En la practica académica, la adquisicidn de conocimientos
utilizando las fuentes digitales de informacidn, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando,
pero es necesario aportar un sentido critico en el filtrado de la misma, identificando recursos veraces y
depurados, bajo entornos de seguridad informatica. El conocimiento cientifico integrado en la
resolucidn de problemas ayuda a optimizar la capacidad para la planificacidn, la toma de decisiones y la
responsabilidad final del resultado obtenido. La necesidad de difusidon de las producciones, asi como la
comprension de las mismas, hace que se estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como
en cualquier lengua extranjera. La adquisicién de hdbitos de seguridad personal y de salud en la
manipulacion de herramientas, entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.
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Finalmente, el disefio y la creacidn digital de prototipos ayudan a la comprensién de manifestaciones
artisticas, como medio alternativo de expresion presente en la red, y que forma parte de un nuevo
entorno cultural que convivird paralelamente al tradicional.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia y Digitalizacidn contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica La presentacion de una idea o proyecto de forma oral, escrita
o signada, utilizando vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia
en los diferentes dmbitos, y con distintos propdsitos influye positivamente en la capacidad comunicativa
del alumnado.

Competencia plurilinglie El conocimiento y utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y
digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria La materia Tecnologia y
Digitalizacion es idonea para desarrollar de manera simultanea las cuatro competencias integradas en
una sola. La resolucién analitica de problemas tecnoldgicos, en los que la herramienta para obtener el
resultado final sera una expresién matematica, depurada mediante la experimentacion, constituye un
proceso propio de la materia, que ilustra su aportacion al desarrollo de la competencia.

Competencia digital La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la
normativa de uso y difusion, asi como el empleo del pensamiento computacional para el disefio de
algoritmos, o la comprensién y configuracidn de dispositivos cotidianos, garantizando la seguridad,
permiten al alumnado crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender La evaluacién reflexiva y auténoma de las
diferentes alternativas de solucidén a un problema, proceso o sistema, la planificacién del trabajo, y el
tratamiento adecuado de la informacién, son ejemplos de cémo la materia contribuye a alcanzar esta
competencia.

Competencia ciudadana A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia,
respeto y compromiso grupal, mediante una participacién activa y aceptando las decisiones colegiadas.
Competencia emprendedora La creacidon y gestién de contenido creativo e innovador desde la
planificacién, depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de
forma importante a dicha competencia. Competencia en conciencia y expresién culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los productos de aprendizaje,
tanto en formato grafico como digital, y la utilizacién de la imagen como medio de comunicacion,
contribuyen al desarrollo de esta competencia dese la materia.
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b) Disefio de la evaluacién inicial.

Criterios de Instrumento de Numero de Observaciones
L. L. , Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
11,32 Guia de
-, 1 Heteroevaluacion
observacion
21,22 Prueba escrita »
1 Autoevaluacion
1.2 Prueba prdctica »
1 Coevaluacion

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa
de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologia y Digitalizacién son las establecidas en el anexo 1l del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo
IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES OPERATIVOS
1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
proveniente de diversas fuentes, de manera | o multimodal con coherencia, correccién y

critica y segura, aplicando procesos de | adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
investigacidon, métodos de analisis de productos participa en interacciones comunicativas con
y experimentando con herramientas de

simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de
soluciones a partir de la informacion obtenida y
transmitir documentalmente la informacién
técnica descriptiva de dichos procesos. CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacidn, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAAA4, CE1.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de

manera progresivamente auténoma
informacion procedente de diferentes fuentes,
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacidén y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenémenos que ocurren
a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipétesis mediante
la experimentacion y la indagacioén, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precisiéon y la
veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las limitaciones de la
ciencia.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo
a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
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informacion y para obtener conclusiones
relevantes.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras,
éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo y
profesional.

2. Abordar  problemas tecnolégicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, difundiendo
documentalmente la informacion técnica, para
disefiar y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma descriptiva, eficaz,
innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE1, CES.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correccidony
adecuacioén a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informacién
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucidén dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién
no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacidn.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en
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situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactiia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la
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informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacidn para aprender de sus errores
en el proceso de construccion del conocimiento.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
historicos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas
y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles
de planificacidon y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en cuenta |la
planificacién y el disefio previo para construir,
fabricar o simular soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.
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STEM2, STEM3, STEMS5, CD4, CDS5, CPSAAL,
CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente
y los seres vivos; y aplica principios de éticay
seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacidn hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

10
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CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestidn, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para
aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en
la sociedad, con una actitud empatica, abiertay
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

11
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4. Describir, representar e intercambiar ideas o
soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir informacién
y propuestas

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacién a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir
vinculos personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucidn dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de
forma clara y precisa y en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos
conocimientos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacién mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad

12
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en la red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales
y artisticas, integrando su propio cuerpoy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con
una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

5. Desarrollar  algoritmos y  aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemadtico en

13
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CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético

CPSAAL1. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAG. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de

14
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retroalimentacién para aprender de sus errores
en el proceso de construccion del conocimiento.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito
personal, social, educativo y profesional.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestidn, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para
llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para
aprender.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS, CE1.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio lingiiistico individual.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
claray precisa y en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad,
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para compartir y construir nuevos
conocimientos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la
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informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazoy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores
en el proceso de construccion del conocimiento.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas
y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y
el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC3, CC4

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren a
su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose
preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos; y aplica principios de éticay
seguridad en la realizacién de proyectos para
transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de
hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.
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CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espaiiola y
los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por
la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacidén o violencia.

% junta de
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d) Metodologia didactica.
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Las orientaciones metodoldgicas se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacion a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A del Decreto 39/2022 de 29 de
septiembre por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria
en la Comunidad de Castilla y Ledn.

En toda la etapa se propugna la coexistencia de los estilos directivo e integrador, en funcién del perfil
del alumnado del grupo, siempre desde la éptica de un aprendizaje competencial, donde parte de las
decisiones seran tomadas por el alumnado bajo la supervisidon continua del docente, fomentando la
autonomia e iniciativa personal, e integrando el conjunto de competencias.

Se sugiere propulsar el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP), la clase invertida o la gamificacién, en funcion de las
caracteristicas del alumnado. Dentro de la autonomia pedagdgica del docente, se recomienda el uso
de materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles y
curriculos vigentes, asi como el uso de materiales propios del profesorado, con el rigor cientifico
pertinente. Presentaciones interactivas, simuladores y software especifico, entre otros, constituyen
complementos metodoldgicos esenciales, y la diversidad en su uso ayudara a que la propuesta sea mas
dindmica e integradora.

La materia Tecnologia y Digitalizacién necesita de distintos espacios de trabajo: aula de referencia,
aula digital y taller, siendo aconsejable la existencia de un aula-materia. En todos ellos se buscara
generar un ambiente que fomente el trabajo creativo y colaborativo, bajo estdndares de prevenciény
seguridad. La actividad propuesta sera la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual, en
parejas o en pequeios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga la consecucién global de
todas las competencias. Sintetizando, la metodologia serd constructivista, con el alumno como
protagonista y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucion de las
competencias clave y el perfil de salida.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
UD 1. CREATIVIDAD EN LA RESOLUCION DE 15
PRIMER PROBLEMAS TECNICOS
TRIMESTRE UD 2. DISENO CAD 2D Y 3D 15
UD 4. NUEVOS MATERIALES Y SOSTENIBILIDAD. 15
IMPRESION 3D
UD 5. CIRCUITOS ELECTRONICOS DE CONTROL 20
SEGUNDO UD 3. TRATAMIENTO Y SEGURIDAD DE LA 10
TRIMESTRE : .
INFORMACION
UD 6. FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION 8
TERCER _
TRIMESTRE UD 7. CONTROL PROGRAMADO Y ROBOTICA 11
UD 8. TECNOLOGIAS INTELIGENTES 8
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f) Situaciones de aprendizaje

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER SA 1. FHINDOGU? 22
TRIMESTRE SA 2. ¢JUGAMOS? 20
SEGUNDO SA 3. ILUMINANOS 12
TRIMESTRE
SA 4. QUE VIENEN LOS ROBOTS 12
TERCER SA 5. PROGRAMA TU ESPACIO 10
TRIMESTRE -
SA 6. {HACEMOS UNA CARRERA? 5

g) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

LAMPARA

22 trimestre

Disciplinar

Tecnologia y Digitalizacion

h) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

. Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Mc Graw Hill Tecnologia y digitalizacién B 978-84-486-2779-9
Materiales Recursos
Impresos Fichas de vistas, problemas, etc Material elaborado por los profesores

Digitales e informdticos

Videos, Kahoots

Ordenador, panel digital, proyector.

Medios audiovisuales y . . . .
multimedia Youtube y paginas web Ordenador, panel digital, proyector.
Manipulativos Simuladores, circuitos
Otros
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i) Concrecioén de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Acogida Ensefiando los espacios donde se desarrolla la | SA 1
asignatura
Plan de Lectura A través de lecturas recomendadas SA2ySA4

Plan de Convivencia

Situaciones de aprendizaje en equipo

SA1, SA2, SA3, SA4, SA5, SA6

Plan de Fomento de Ia
Igualdad entre Hombres y
Mujeres

Equipos mixtos

SA1, SA2, SA3, SA4, SA5, SA6

j) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la
actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Visita al Museo de la Ciencia y
Tecnologia de Madrid o al de
Valladolid.

Descubrir inventos que han
revolucionado el mundo.

Por determinar en funcidon de
otras actividades.

Visita a la Central eléctrica de
Almendra.

Conocer como se obtiene la
energia eléctrica.

Por determinar en funcién de
otras actividades.

Visita al campo de vuelo del
Club de Aeromodelismo de
Salamanca

Aprender como funcionan
los aviones.

Tercer trimestre

Visitar los puentes y
estructuras mas
representativos de la comarca
para visualizar los distintos
elementos de las estructuras.

Ver en su zona cercana lo
aprendido en clase.

Tercer trimestre

k) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion
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Adaptar contenidos a los
distintos niveles y
circunstancias.

Mediante materiales
elaborados por el profesor,
videos, paginas web o
ejercicios, traducciones, etc.

Para reforzar contenidos, dar
distintos puntos de vista que
permitan al alumnado
entender mejor los
conceptos o generen
curiosidad o motivacion para
seguir investigando.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacién curricular significativa

Observaciones

A Medidas de Refuerzo Educativo

El Plan de Refuerzo y recuperacion
del centro se incluye con la PGA.

B Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacion

C Plan de Recuperacion

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacion

D Plan de Enriquecimiento Curricular

Investigaciones, desarrollo de
contenidos en el medio, actividades
complementarias y
extraescolares...(Conferencias,
exposiciones, documentales...)
intercambios de experiencias con
alumnado de otros centros, o de
otras instituciones...

E Adaptacién Curricular Significativa

Si lo hubiera

l) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus
elementos. (Pagina 22).
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m) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que
se realizard la

Personas que llevardn a

evaluacion iy cabo la evaluacion
evaluacion
Elaboracion de la Propio docente y
PD . Durante el primer, | departamento
Andlisis d
_ Observacion segundo y tercer
Contenido de la PA trimestre. Propio docente vy
Grupos de
. ., departamento
Grado de discusion Propio docente vy
cumplimiento Cuestionario departamento
P Diario del docente P
— Rubricas -
Revision de la PA Propio docente vy
departamento

Propuestas de mejora:

Si se encuentran cosas a mejorar se dejardn por escrito y se intentaran poner en practica en

trimestres sucesivos.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Lo . Contenidos Contenidos Indicadores de logro Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion Peso CE . IL ‘o Agente evaluador SA
de materia | transversales evaluacion
1.1 Definir y desarrollar problemas o 10 Al, A2 CT1, CT2, 1.1.1 Define y | 10 Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
necesidades planteadas, buscando y CT3, CT4, desarrolla 4,56
cc_nntrastando informacién proceldfente de CT5, CT6, problemas o Prueba escrita Heteroevaluacion 1,23,
diferentes fuentes de manera criticay CT7 CT8 necesidades : 4,56
segura, evaluando su fiabilidad y ’ ’ Proyecto Heteroevaluacion
pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CT9,CT10, | planteadas,
CD4, CPSAA4, CE1) CT11,CT13, buscando y
CT14, CT15 contrastando

informacién

procedente de

diferentes fuentes 123,

de manera critica y 456

segura, evaluando

su fiabilidad vy

pertinencia a través

de proyectos vy

presentaciones.
1.2 Comprender, examinar y disefiar 10 A3 CT1, CT2, 1.2.1 Comprende, | 10 Guia de observacion Heteroevaluacion 1,23
productos tecnoldgicos de uso habitual a CT3, CT4, examina y disefia 4,56
través del anélisils de ob!'eto’s 'y sistemas, CT5, CTé, productos Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2 3
empleando el método cientifico y . . 456
utilizando herramientas de simulacién CT7,CT8, tecnolgicos de uso Proyecto Heteroevaluacion
en la construccién de conocimiento. CT9, CT10, habitual a través
(CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) CT11,CT13, del andlisis de

CT14,CT15 | objetos y sistemas, i’ i z'

empleando el
método cientifico y
utilizando
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herramientas de
simulacion en la
construccion de

conocimiento a

través de proyectos

y aplicaciones

informaticas de

cddigo abierto.
1.3 Generar y describir B1,B4, B5, CT1, CT2, 1.3.1 Genera vy Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
documentalmente informacién técnica B6 CT3, CT4, describe 4,56
referente a la §olucién cr(.aada, de D2 CT5, CT6, documentalmente Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2 3
manfara qrg_amzada y haC|e.ndo usc,) de CT7,CT8 informacién técnica y 456
medios digitales, como hojas de calculo a ’ ’ Proyecto Heteroevaluacion
nivel inicial, asi como cualquier otro CT9, CT10, referente a la
medio de difusion de la solucién CT11,CT13, solucion creada, de
generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1) CT14, CT15 manera organizada

y haciendo uso de

medios  digitales,

como hojas de

calculo a nivel 123,

inicial, asi como 456

cualquier otro

medio de difusion

de la  solucién

generada a través

de las memorias de

los proyectos.
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones A1,A2,A3, | CT1,CT2, 2.1.1 Idea, crea y Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
originales y eficaces a problemas A4M ASM CT3, CT4, disefia soluciones 4,56
definidos, aplicando conceptos, técnicas A6, A7, A8, . . .
y procedimiZntos interdiscipplinares 3y A9 g;?' E¥g' :ngmalespyr:;r;?;:g: Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2 3,
contrastando con modelos de solucion E1, E2 ’ ’ 4,56
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previos, asi como criterios de CT9, CT10, definidos, Proyecto Heteroevaluacion
sostenibilidad, con actitud CT11,CT13, aplicando
emprendedora, perseverante y creativa. CT14. CT15 conceptos, técnicas
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, ! '
CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1, CE3) y  procedimientos
interdisciplinares
contrastando con
modelos de
., . , 1,23
solucion previos, asi 456
como criterios de
sostenibilidad, con
actitud
emprendedora,
perseverante Yy
creativa a través de
proyectos técnicos.
2.2 Registrar descriptiva y B1,B2, B3, CT1, CT2, 2.2.1. Registra Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
documentalmente el compendio de B4, B5, B6 CT3, CT4, descriptiva y 4,5 6
tareas, materiales Y,herramlentas que CTS5, CT6, documentalmente Prueba escrita Heteroevaluacion 1,23
conforman la solucién generada, . 4,56
utilizando medios digitales contrastables CT7,CT8, el compendio de Proyecto Heteroevaluacion
por otras personas con necesidades CT9, CT10, tareas, materiales y
similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CT11,CT13, herramientas que
CPSAAA4, CE3) CT14, CT15 conforman la
solucidon generada,
utilizando medios 1,23,
digitales 4,56

contrastables por
otras personas con
necesidades
similares a través
de las memorias
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técnicas y las
presentaciones.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante A1,A2,A3, | CT1,CT2, 3.11 Fabrica Guia de observacion Heteroevaluacion 1,23,
la mar?i[:;ulacién Iy cozforn}?cién de ﬁgl\//lvAS/zg CT3, CT4, objetos o modelos 4,56
materiales, empleando software, , A7, A8, .
hardware, herrgmientas y maquinas A9 Eigl 2;63' ng;zzfscién I?/ Prueba escrita Heteroevaluacidn 1,23,
adecuadas, aplicando los fundamentos E1, E2 ’ ’ 4,5 6
de electricidad y electrénica basica, CT9, CT10, conformacion  de Proyecto Heteroevaluacién
respetando las normas de seguridad y CT11,CT13, materiales,
salud, y atendiendo a la mejora de la CT14, CT15 empleando
experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, software,
STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, hardware,
CCECA4) .
herramientas y
maquinas
adecuadas,
aplicando los
fundamentos  de 123,
electricidad Y 4,56
electrdénica basica,
respetando las
normas de
seguridad y salud, y
atendiendo a la
mejora de la
experiencia de
usuario, a través de
proyectos.
3.2 Comprender y analizar el impacto A7 CT1, CT2, 3.2.1. Comprende y Guia de observacion Heteroevaluacion 1,23
ambiental asociado a los materiales E1, E2 CT3, CT4, analiza el impacto 4,56
lasticos, ceramicos, textiles - .
(F:)ompues,tos, emplea’\ndo técr:/icas de CT5, CT6, ambiental asoc.'ado Prueba escrita Heteroevaluacion 123
investigacion grupal y generando C17,CT8, a los  materiales 456
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Spropuestas alternativas de uso cuando CT9, CT10, pldsticos, Proyecto Heteroevaluacion
ello sea posible, desde una dptica CT11,CT13, cerdmicos, textiles
proactivay pr.op.ositiva que tenga en CT14, CT15 y compuestos,
cuenta los objetivos de desarrollo
sostenible. (STEM3, STEMS, CPSAA2, empleando
CE1, CE3) técnicas de

investigacion

grupal y generando

propuestas

alternativas de uso

cuando ello sea 1,23,

posible, desde una 456

Optica proactiva y

propositiva que

tenga en cuenta los

objetivos de

desarrollo

sostenible a través

de comentarios de

texto de lecturas u

articulos.
3.3 Manejar a un nivel avanzado B2 CT1,CT2, 3.3.1. Maneja a un Guia de observacion Heteroevaluacion 1,23
simuladores de distintos tipos de CT3, CT4, nivel avanzado 4,56
2l)sl'cljecrroanse'csegri\r(])l(;il)crz;‘rdejT(;:Iso CT5, CT6, simuladores de Prueba escrita Heteroevaluacion 14, 25, 3;,
resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, C17,CT8, distintos tipos de Proyecto Heteroevaluacion ,,
CD4, CD5, CPSAAL, CE3) CT9, CT10, | sistemas

CT11,CT13, tecnoldgicos,
CT14, CT15 creando soluciones 14' i z'

e interpretando los
resultados
obtenidos, a través
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de software

informatico de

cddigo abierto.
3.4 Fabricar digitalmente prototipos A5, A8 CT1, CT2, 3.4.1 Fabrica Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3
sencillos, obteniendo modelos desde B3 CT3, CT4, digitalmente 4,56
Internety empleahdo el software y CT5, CT6, prototipos Prueba escrita Heteroevaluacion 1,23,
hardware necesarios con autonomia y . 4,56
creatividad, respetando las licencias de CT7,CT8, sencillos, Proyecto Heteroevaluacion
uso y los derechos de autoria. (STEM3, CT9, CT10, obteniendo
STEMS, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CT11,CT13, | modelos desde
CCEC4) CT14, CT15 Internety

empleando el

softwarey

hardware

necesarios con 1,23

autonomiay 4,56

creatividad,

respetando las

licencias de usoy

los derechos de

autoria, a través de

programas

informaticos.
4.1 Describir, representar y comunicar el B1,B2,B4, | CT1,CT2, 411 Describe, Guia de observacion Heteroevaluacion 123
zro;eso d; cr?acri]éntde ur;.ic)ro.d,ucto gi, BDG2 0 CT3, CT4, representa y 4,56

esde su disefio hasta su difusion, , D2, D3, .

elaborando documentacidén técnicay D4 CT>, CT6, comunica el Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2, 3,
grafica con la ayuda de herramientas CT7, CT8, proce‘slo de 456
digitales, empleando los formatos y el CT9, CT10, creacion de un Proyecto Heteroevaluacién
vocabulario técnico adecuados, de CT11,CT13, producto desde su 1,23
manera colaborativa, tanto CT14, CT15 disefio hasta su 4,56

presencialmente como en remoto.

difusion,
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(CCL1, CCLS, STEM4, CD2, CD3, CC4,
CCEC3, CCEC4)

elaborando
documentacion
técnica y grafica
con la ayuda de
herramientas
digitales,
empleando los
formatos y el
vocabulario técnico
adecuados, de
manera
colaborativa, tanto
presencialmente
como en remoto, a
través de los
proyectos,
memorias técnicas
y presentaciones.

4.2 Representar graficamente planos,
esquemas, circuitos, y objetos, usando a
un nivel avanzado aplicaciones CAD 2D y
3D y software de modelado 2Dy 3D, y
exportandolos a los formatos adecuados
para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

B2, B3

CT1,CT2,
CT3, CT4,
CT5, CT6,
CT7, CTS,
CT9, CT10,
CT11,CT13,
CT14, CT15

4.2.1 Representa
graficamente
planos, esquemas,
circuitos, y objetos,
usando a un nivel
avanzado
aplicaciones CAD
2D y 3D y software
de modelado 2D y
3D, y exportandolos
a los formatos
adecuados para su

Guia de observacion Heteroevaluacion 1,23
4,56
Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2 3
4,56
Proyecto Heteroevaluacion
1,2 3,
4,56
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intercambio, a
través de fichas de
piezas y objetos y

con software

informatico de

cddigo abierto.
4.3 Utilizar la representacion y expresion B2, B3 CT1, CT2, 4.3.1 Utiliza la Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
grafica de forma manual y digital en CT3, CT4, representacion  y 456
esquemas, t_:ircuitf.')s, planos y objetos en CT5, CT6, expresion  grafica Prueba escrita Heteroevaluacion 1,23,
dos y tres dimensiones, empl_eando CT7 CT8 de forma manual y : 4,56
adecuadamente las perspectivas y ’ ’ Proyecto Heteroevaluacion
respetando la normalizacién. (CCL1, CT9, CT10, digital en
STEM4, CD2, CD3) CT11,CT13, esquemas,

CT14, CT15 circuitos, planos vy

objetos en dos y

tres dimensiones,

empleando

adecuadamente las 123

perspectivas y 4,56

respetando la

normalizacidn, a

través de fichas de

piezas y objetos y

con software

informatico de

codigo abierto.
4.4 Difundir en entornos virtuales D1,D2,D3, | CT1, CT2, 4.4.1 Difunde en Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
especificamente elegidos la idoneidad de D4 CT3, CT4, entornos virtuales 4,56
produ'ctos' dzsde la mejora detla o CT5, CT6, especificamente Prueba escrita Heteroevaluacion .z, 25, 3;
experiencia de usuario, respetando la . , 5,
"e’fiqueta digital" (netiquetz) y C17,CT8, elegidos la Proyecto Heteroevaluacion 1,23

CT9, CT10, idoneidad de 456
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comunicando interpersonalmente de
modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

CT11,CT13,
CT14, CT15

productos desde la
mejora de la
experiencia de
usuario,
respetando la
"etiqueta digital"
(netiqueta) y
comunicando
interpersonalment
e de modo eficaz, a
través de
infografias y
presentaciones.

5.1 Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos
incorporando secuencias sencillas de
introduccidn a la inteligencia artificial
basada en el reconocimiento de textos.
(CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

C1,C2,C3,
c4

CT1,CT2,
CT3, CT4,
CT5, CT6,
CT7, CTS,
CT9, CT10,
CT11,CT13,
CT14, CT15

5.1.1 Describe,
interpreta y disefia
soluciones a
problemas
informaticos
incorporando
secuencias sencillas
de introduccion a la
inteligencia
artificial basada en
el reconocimiento
de textos, a través
de diagramas de
flujo.

Guia de observacion

Heteroevaluacion

1,23
4,56

Prueba escrita

Heteroevaluacion

1,23,
4,56

Proyecto

Heteroevaluacion

1,23
4,56

5.2 Programar aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos (ordenadores,

C1,C2,C3,
c4

CT1,CT2,
CT3, CT4,

5.2.1 Programa
aplicaciones

Guia de observacion

Heteroevaluacion

1,23
4,56
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dispositivos méviles y otros) empleando CT5, CT6, sencillas para Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2, 3,
los elementos de programacion de CT7,CTS, distintos 4,56
manera apropiada y aplicando CT9, CT10, dispositivos Proyecto Heteroevaluacién
herramientas de edicién y médulos de
inteligencia artificial que afiadan CT11,CT13, (ordenadores,
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CT14, CT15 dispositivos
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3) moviles y otros)

empleando los

elementos de

programacion de

manera apropiaday

aplicando

herramientas  de 123

4,56

ediciéon y madulos

de inteligencia

artificial que

afiadan

funcionalidades, a

través de

aplicaciones de

software libre

como Scratch.
5.3 Automatizar procesos, maquinasy C1,C2,C3, CT1, CT2, 5.3.1 Automatiza Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2, 3,
objetos de manera auténoma, c4 CT3, CT4, procesos, maquinas 4,56
afiadiendo funcionalidades con conexién CTS, CT6, y objetos de Prueba escrita Heteroevaluacion 123
a Internet, mediante el analisis, montaje, , o
construccién, simulacion y programacién CT7,CT8, manera autonoma, 4356
de robots y sistemas de control, CT9, CT10, afiadiendo Proyecto Heteroevaluacion
implementando médulos de Internet de CT11,CT13, funcionalidades 13
las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CT14, CT15 con conexion a 4” 5 6’

CD5, CPSAAS5, CE3)

Internet, mediante
el andlisis, montaje,
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construccion,
simulaciény
programacion de
robots y sistemas
de control,
implementando
modulos de
Internet de las
Cosas, a través de
Arduino.

5.4 Integrar la reevaluacién y la C1,C2,C3, CT1, CT2, 54 Integra la Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
depuracion de errores como elemento c4 CT3, CT4, reevaluacién y la 4,56
del proceso .de aprendizaje., aplicando la CT5, CT6, depuracion de Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2 3
realimentacion de secuencias de 4,5 6
programacién, fomentando con ello la CT7, CT8, errores como Proyecto Heteroevaluacion
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CDS5, CT9, CT10, elemento del
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1) CT11,CT13, proceso de
CT14, CT15 aprendizaje,

aplicando la

realimentacion de

secuencias de 123

programacion, 4,56

fomentando con

ello la

autoconfianzay la

iniciativa, a través

de software libre

como Tinkercad.
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de D1,D2,D3, | CT1, CT2, 6.1.1 Hace un uso Guia de observacion Heteroevaluacion 123
los dispositivos digitales de D4 CT3, CT4, eficiente y seguro 4” 5” 6:
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com:mi.c/acijn de Elso cotidian.clvlen la CT5, CT6, de los dispositivos Prueba escrita Heteroevaluacién 123
resolucion de problemas sencillos, i
analizando Iospcomponentes y los g¥;' E?ib S(I)gr:zl:if:acién 32 4356
riesgos y adoptando medidas de CT14, CT15 cotidiano en la
seguridad para la proteccion de datos y resolucion de
equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, problemas
CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS) sencillos,

analizando los

componentes y los

sistemas de

comunicacion

digital, aldmbrica e

inaldmbrica, 123

conociendo los 4,56

riesgos y

adoptando

medidas de

seguridad para la

proteccion de datos

y equipos, a través

de publicaciones,

uso de plataformas

como Teams o

busquedas de

informacion.
6.2 Organizar la informacién de manera D1,D2,D3, | CT1, CT2, 6.2.1 Organiza la Guia de observacion Heteroevaluacion 1,23
estructurada, aplicando técnicas de D4 CT3, CT4, informacién de 4,56
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CTS. CT6 manera Prueba escrita Heteroevaluacion 1,2 3
CD4, CPSAA4) ’ ’ 4,56
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CT7,CTS, estructurada, Proyecto Heteroevaluacion
CT9, CT10, aplicando técnicas
CT11,CT13, de almacenamiento i’ 25 Z’
CT14, CT15 seguro, a través de T
presentaciones.
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito 2 D1,D2,D3, | CT1, CT2, 6.3.1 Gestiona vy Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3,
seguro por la red, aplicando estrategias D4 CT3, CT4, lleva a cabo un 456
preventivas_ y restaurativas frente a las CT5, CT6, trénsito seguro por Prueba escrita Heteroevaluacion 1,23,
amenazas Ilgada_s a datos en la nube, CT7 CT8 la red, aplicando _ 456
propiciando el bienestar digital. (CD1, ’ ’ ’ Proyecto Heteroevaluacion
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1) CT9, CT10, | estrategias
CT11,CT13, preventivas Y
CT14, CT15 restaurativas frente
a las amenazas
ligadas a datosenla 123,
nube, propiciando 4,56
el bienestar digital,
a través de
busquedas de
informacién y
publicaciones.
6.4 Obtener, manejar y representar 2 B4, B5 CT1,CT2, 6.4.1 Obtiene, Guia de observacion Heteroevaluacion 1,23
datos de diversas fuentes generando CT3, CT4, maneja y 4,56
informes graficos con distinto software. CT5, CT6, representa  datos Prueba escrita Heteroevaluacion
(STEM1, STEM4, CD1, €D2, CE1) CT7, CTS, de diversas fuentes
CT9, CT10, generando 123
CT11,CT13, informes gréficos 4{’ 5 6'
CT14, CT15 con distintos

softwares, a través
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de presentaciones Proyecto Heteroevaluacion 1,23,
e infografias. 4,56
7.1 Reconocer la influencia de la E1, E2 CT1, CT2, 7.1.1 Reconoce la Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3
actividad tecnoldgica en la sociedad y en CT3, CT4, influencia de |la 4,56
Lzsgz:zr:;:lIilj::tiafx:rl]zr;tz;lui lo largo de CT5, CT6, actividad Prueba escrita Heteroevaluacion i, 25, 5;,
aportacion’es y repercusiones y CT7,CT8, tecnoldgica en la Proyecto Heteroevaluacion o
valorando su importancia para el CT9, CT10, sociedad y en la
desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CT11,CT13, sostenibilidad
CD4, CC2, CC4) CT14, CT15 ambiental a lo largo
de su historia,
identificando  sus
aportaciones y 1,23,
repercusiones Yy 4,56
valorando su
importancia para el
desarrollo
sostenible, a través
de comentarios de
lecturas o articulos.
7.2 ldentificar las aportaciones de las E1, E2 CT1,CT2, 7.2.1 ldentifica las Guia de observacion Heteroevaluacion 1,2 3
tecnologias emergentes al bienestar, a la CT3, CT4, aportaciones de las 4,5 6
?gualdad sociél yala dis'minucién del CT5, CTé, tecnologias Prueba escrita Heteroevaluacion 1,23
impacto ambiental, haciendo un uso 4,56
responsable y ético de las mismas y CT7,CT8, emergentes al Proyecto Heteroevaluacion
ejerciendo una lectura critica del hecho CT9, CT10, bienestar, a la
de la obsolescencia programada. CT11,CT13, igualdad social y a
(STEM2, STEMS5, CD4, CC3, CC4) CT14, CT15 la disminucion del 1,23
impacto ambiental, 4,56

haciendo un uso
responsable y ético
de las mismas y
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ejerciendo una
lectura critica del
hecho de la
obsolescencia
programada,

realizando analisis
de objetos y
comentarios de
articulos.

38




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al

A.2.

A3.

A4,
A5,
A.6.

A7.
A.8.
A.9.

Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y
secuenciacidn de sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacién, definicién y resolucion de
problemas planteados.

Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccidon de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidn en proyectos.

Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto ambiental.
Introduccion a la fabricacién digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.

B.5.
B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bdasicas de comunicacidén interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacidén grafica. Normalizacidn y perspectivas.

Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos.

Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacidén de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.

C.3.

C.4.

Introduccion a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuraciéon como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
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D.1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inaldmbricas
para la comunicacién.

D.2. Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Hojas de cdlculo. Instalaciéon, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual.

D.3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidon de datos e informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y gestién de riesgos. Prevencién de acceso a contenidos
inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible.

E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2. Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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a) ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

La comprensién lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacién audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE PROGRAMACION INFORMATICA DE 42 DE ESO

a) Introduccién: conceptualizacién y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Programacion Informatica se establecen en el anexo Ill del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de la educacion

secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Disefio de la evaluacién inicial.

Observaciones

observacion

Criterios de Instrumento de Numero de
‘. y , Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
11 Guia de .
1 Heteroevaluacion

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa

de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Programacion Informadtica son las establecidas en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo

IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

l COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES OPERATIVOS
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1. Generar contenido | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, sighada o multimodal
multimedia, aplicando | con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes
conocimientos de disefio | contextos sociales y académicos, y participa en interacciones
web y elementos | comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para

interactivos, para crear sitios
web que integren evidencias
audiovisuales eficaces en su
comunicacion con el usuario.

intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.

Abordar problemas | cCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autéonoma
tecnoldgicos con autonomia | jnformacién procedente de diferentes fuentes evaluando su
y actlt.uc! creativa, aplicando | gapilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
conocimientos . . . ‘. . ..
) R . evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
interdisciplinares, trabajando | . - .
. integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
de forma cooperativa y | ] dobtand to de vist ti
. . . manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo

colaborativa,  difundiendo . yrig P P . . y

critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

documentalmente la

informacién técnica, para

disefiar y planificar | sTEm1.  Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
solucignes a un problema o propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
neces.lda‘ld de fqrma la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
descriptiva, eficaz,

resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones

innovadora y sostenible. o ] .
y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL3, STEM1,

STEM3. Planteay desarrolla proyectos disefiando y creando

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa,

STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, e .

CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo

3.2 CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2 ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de

acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el

impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpretay transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacion de manera adecuaday
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.
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CD2. Crea, integray reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora
en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos,
informacion e ideas de los medios de comunicacidn, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los
procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

CE1l. Evalda necesidades y oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional emprendedora.
CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacidon y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CCEC3.2 Descubre Ila autoexpresién, a través de Ila
interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones

5
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creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disefar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de
la interpretacion, la ejecucion, laimprovisacion o la composicion.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a
los desempeiios derivados de una produccidn cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando
tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que
ofrecen.

2. Configurar el entorno
personal de aprendizaje,
interactuando y
aprovechando la variedad de
recursos del ambito digital,
para gestionar y optimizar el
aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, CCL5, CP3,
STEM1, STEM2, STEM3, STEMA4,
STEM5, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCECA4.2.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesidn social.

STEM1. Seleccionay utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
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resolucidn de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fendmenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la experimentacidn y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Planteay desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucidn a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpretay transmite los elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y
global.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura
para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integray reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
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respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras vy
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los
demads, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacién
e ideas de los medios de comunicacion, para obtener
conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad
de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los
procesos de la construccidon del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia vy
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad vy
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos

8




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccién profesional emprendedora.
CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacidon y gestidn de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demds, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresidn, a través de la interactuacién
corporal y la experimentacién con diferentes herramientas vy
lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacidon o la composicién.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a
los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que
ofrecen.

3. Disefnar e

implementar
programas informaticos,
haciendo uso de entornos
adecuados, aplicando
principios del pensamiento
computacional, depurando y
autocorrigiendo posibles
errores, y atendiendo a
buenas practicas en el uso de
materiales de la red, para
automatizar soluciones a
problemas previamente
definidos.

Esta competencia especifica se
conecta
descriptores: CP3, STEM1, STEM3,

con los siguientes

STEM1. Seleccionay utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias de
la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucidn de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
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CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacidon de manera adecuada y segura
para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integray reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en
su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa,
civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demds, siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacién
e ideas de los medios de comunicacion, para obtener
conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad
de las fuentes.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia vy
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccién profesional emprendedora.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles
de planificacidon y gestidn de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demds, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

CCEC3.2 Descubre laautoexpresion, a través de la interactuacion
corporal y la experimentacién con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos
y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicién.
CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a
los desempeiios derivados de una produccion cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que
ofrecen.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Las orientaciones metodoldgicas se concretan para la materia Tecnologias de la informacién vy
comunicacion a partir de los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A del
Decreto 40/2022 de 29 de septiembre por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Bachillerato en la Comunidad de Castillay Ledn.

En cuanto al estilo de ensefanza, tanto el nivel de desarrollo evolutivo del alumnado como la naturaleza
de la materia a impartir, aconsejan la coexistencia de enfoques directivos a la hora de presentar las
propuestas o planteamientos generales, y de enfoques mas integradores, en donde el papel del
alumnado sea mas activo en la toma de decisiones en sus procesos de aprendizaje. En ese sentido, las
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estrategias metodoldgicas fundamentales descansan en la filosofia de las metodologias activas, el
aprendizaje por retos y el aprendizaje basado en proyectos (ABP). Se proponen técnicas como el
aprendizaje invertido (flipped classroom), la consecucidon de retos a corto plazo (hora lectiva) y medio
plazo (semana lectiva) asi como la vertebracion de los contenidos a través de proyectos transversales
globalizadores, tal y como se pone de manifiesto en el Bloque 1, en el que el proyecto de edicidn,
publicacidn y difusiéon web integra contenidos y criterios de evaluacién variados.

Dentro de la autonomia pedagédgica del docente y del departamento, los materiales didacticos -
impresos o digitales- serdn los adecuados al nivel requerido por las competencias especificas, con rigor
cientifico y operatividad de uso, actualizados al estado del desarrollo tecnolégico, en continuo avance
en lo que se refiere a Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Los recursos hardware y software tendran un papel decisivo, por cuanto seran los vehiculos de creacién
de contenidos digitales, y de comunicacidn y participacién en plataformas colaborativas y en entidades
colectivas de todo tipo.

La naturaleza de los agrupamientos sera diversa, en funcién de las competencias a adquirir. En algunos
casos, los retos requerirdn del esfuerzo e implicacion individuales, como ocurrird en varios aspectos
relacionados con la programacién informatica. En otras situaciones se promoverdn agrupaciones
heterogéneas de alumnado, especialmente en aquellas vinculadas al uso de plataformas colaborativas,
de edicién compartida y de edicién multiusuario. La posibilidad de trabajar en la nube de modo
colaborativo, tanto en modo sincrono como asincrono, facilita enormemente esta posibilidad, siendo,
ademas, facil detectar las aportaciones de cada usuario.

El espacio educativo se planificard siempre en torno a aulas de informatica, con equipamiento
adecuado (ordenadores, tabletas, proyectores, paneles interactivos y pizarras digitales, entre otras
posibilidades). Seria deseable una ratio de un alumno por dispositivo digital (ordenador o tableta), mas
alla de que la flexibilidad de actividades pueda aconsejar en ocasiones otras distribuciones.

Hacer hincapié en esta flexibilidad es importante, dado que ello potenciard un ambiente de trabajo
creativo, agradable, inspirador, acogedor de ideas e iniciativas que generen una experiencia educativa
satisfactoria para todos los agentes implicados.

En cuanto a la organizacidn temporal, serd importante que los momentos de explicacién y de muestra
de los resultados del aprendizaje — momentos de mdxima atencidn por parte del alumnado - antecedan
a los momentos de trabajo auténomo, donde el profesorado asista y determine la distribucion de
pausas ldgicas a lo largo de toda sesion.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios: Un ordenador por alumno en el aula especifica

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.
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Titulo Fechas y sesiones
UD 1: DESARROLLO DE APLICACIONES ANDROID TODO EL TRIMESTRE
PRIMER
TRIMESTRE
UD 2: PROGRAMACION EN SCRATCH 6-8
SEGUNDO
TRIMESTRE UD 3: PROGRAMACION POR CODIGO EN ARDUINO 15-20
UD 4: PROGRAMACION EN ROBOTS LEGO 10-12
TERCER
TRIMESTRE UD 5: PROGRAMACION WEB/Processing 10-12

f) En su caso, concrecion de las situaciones de aprendizaje y proyectos.

Temporalizacion por

Titulo i
trimestres

Tipo de aprendizaje Materia / Materias

PROGRAMACION EN ROBOTS | 22 y 32 trimestre Interdisciplinar Pl /ROBOTICA/TIC
LEGO. VIDEO TUTORIAL

Elija un elemento. | Elija un elemento.

Elija un elemento. | Elija un elemento.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de NO HAY
texto
Materiales Recursos

Impresos GUIAS IMPRESAS
Digitales e informdticos GUIAS PDF, VIDEOS, PC
Medios auc':how.fuales y PROYECTOS, PID

multimedia
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Manipulativos PIZARRA, KITS ARDUINO, KITS LEGO

Otros

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

Planes. broaramas v provectos Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion
» Prog y proy materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan TIC Plantear la resolucién individual y | Todas
colaborativa de problemas.
Plan de Mejora Contribuir a reforzar la autoestima, la | Todas
autonomia, la reflexion y |la
responsabilidad del alumnado.
Otro:
Otro:
i) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Temporalizacion

extraescolares

Breve descripcion de la actividad

(indicar la SA donde se realiza)

seguridad informatica.

Talleres sobre internet segura y

POR DETERMINAR

j) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion

a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion
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PRINCIPIO Ill DUA PRINCIPIO Il DUA PRINCIPIO | DUA
2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:
Alumnado Adaptacién curricular de acceso /no significativa Observaciones

A Medidas ordinarias: reparto, espacios,

B accién tutorial, plan de acogida...

C Medida/Plan/Adaptacion curricular significativa: Medidas especificas: UAO, apoyo,
Orden EDU/1152/2010, de 3 de agosto... compensatoria, plan de refuerzo, plan

de recuperacién, metodologias,
D . ‘o .
tiempos, técnicas o instrumentos de
evaluacion, actividades...

k) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus
elementos. (Pag.5)

l) Procedimiento para la evaluacién de la programacion diddctica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a

evaluacion realizard la evaluacion cabo la evaluacion
. . DESARROLLO DE LASUD | FINAL DE TRIMESTRE PROFESOR DE LA
Inferior a lo previsto

MATERIA

Lo previsto DESARROLLO DE LASUD | FINAL DE TRIMESTRE PROFESOR DE LA
P MATERIA

. . DESARROLLO DE LASUD | FINAL DE TRIMESTRE PROFESOR DE LA
Superior a lo previsto MATERIA

Propuestas de mejora:

Propuestas de mejora: SE INDICARAN EN ACTAS Y MEMORIA FINAL
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Programacion Informatica son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

. Y Peso Contenidos Contenidos i Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro ‘o Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion

1.1 Identificar la soluciéon éptima de un Identifica la solucidén éptima de un Proyecto Heteroevaluacion
problema planteado, proponiendo CT3 problema planteado, proponiendo
diferentes alternativas a través del diferentes alternativas a través del Guia de observacion Coevaluacion
pensamiento computacional, y CT4. pensamiento computacional, y
seleccionando de manera argumentada la 40 A B, C CT9 seleccionando de manera 40 Diario del profesor Heteroevaluacion 1
mejor de ellas. (CCL2, CCL3, CP1, CP2, argumentada la mejor de ellas.
STEM1, STEM2, CD1, CD5) CT10 Entornos Arduino y Lego (CCL2,

CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1,

CD5)
1.2 Analizar los diferentes niveles de los Analiza los diferentes niveles de los Proyecto Heteroevaluacion
lenguajes de programacion, distinguiendo las T3 lenguajes de programacion, - — —
caracteristicas, necesidad, conveniencia y CT4. distinguiendo las  caracteristicas, Guia de observacion Coevaluacion
aplicacién de cada uno de ellos. (STEM2) 10 A B C necesidad, conveniencia y aplicacion 10 Diario del profesor Heteroevaluacion

r CT9 de cada uno de ellos. (STEM2)
CT10

2.1 Utilizar con destreza un entorno de Utiliza con destreza un entorno de Proyecto Heteroevaluacion
programacion grafica por bloques, ME programacion grafica por bloques,
enfocando sus potencialidades hacia la CT4. enfocando sus potencialidades hacia
generacion de juegos y animaciones para la generacion de juegos 'y Guia de observacion Coevaluacion
ordenadores y otros dispositivos digitales, CT9 animaciones para ordenadores y
seIecc.ionando las  herramientas més 15 A B, C cT10 otros. dispositivos . digitale,s, 15
apropiadas para generar nuevo contenido seleccionando las herramientas mas
digital de manera creativa, respetando apropiadas para generar nuevo Diario del profesor Heteroevaluacion

derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2,
CE1, CE3, CCEC4)

contenido digital de manera creativa,
respetando derechos de autor y
licencias. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,

16




Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CC2, CE1, CE3, CCEC4)

2.2 Desarrollar, programar vy publicar Desarrolla, programa vy publica Proyecto Heteroevaluacion
aplicaciones -apps- en entornos de CT3 aplicaciones -apps- en entornos de
programacién por bloques para dispositivos CTA4. programacion por bloques para
moviles, seleccionando las herramientas mas dispositivos moviles, seleccionando Guia de observacion Coevaluacion
apropiadas para generar contenido digital de CT9 las herramientas mas apropiadas para
modo creativo, respetando derechos de 25 A B C CT10 generar contenido digital de modo 25
autor vy licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, T creativo, respetando derechos de Diario del profesor Heteroevaluacion
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1, CE3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CCEC4) CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CC2, CE1, CE3, CCEC4)
3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de Desarrolla programas en el lenguaje Proyecto Heteroevaluacion
programaciéon textual de cddigo abierto T3 de programacion textual de cddigo
Processing, gestionando sus potencialidades CTA4. abierto Processing, gestionando sus
multimedia, exportando sus archivos finales potencialidades multimedia, Guia de observacion Coevaluacion
y depurando los posibles errores CT9 exportando sus archivos finales y
sobrevenidos en el disefio del cddigo, CT10 depurando los posibles errores
atendiendo ademas a derechos de autor y 10 A BC sobrevenidos en el disefio del cédigo, 10 Diario del profesor Heteroevaluacion

licencias de uso. (CCL2, CCL3, CP2, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1l, CE3,
CCEC4)

atendiendo ademds a derechos de
autor y licencias de uso. (CCL2, CCL3,
CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CCD3, CD5, CPSAA1L,
CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1, CE3,
CCEC4)
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ANEXO I. CONTENIDOS DE PROGRAMACION INFORMATICA DE 42 DE ESO

A. Introduccidn a la programacién

A.1. Pensamiento Computacional: Definicién. Estrategias para la resolucién de problemas mediante
pensamiento computacional.

A.2. Lenguaje de programacion: Definicidn. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas.
B. Entornos de programacion grafica por bloques.

B.1. Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacién por bloques. Apariencia,
movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores, variables de entorno y
sensdrica. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

B.2. Aplicaciones —apps- para dispositivos mdviles (tabletas y teléfonos inteligentes). Paletas de bloques,
eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccidn. Sensores, simulacion, conectividad y
publicacion. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

C. Lenguajes de programacion mediante cadigo.
C.1. Elementos de un lenguaje de programacién. Sintaxis. Variables.

C.2. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos multimedia.
Compiladores. Depuracién de errores. Licencias y uso de materiales en la Red y propios. Processing.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1.
CT2.
CT3.
CT4.
CTS.
CTe.
CT7.
CT8.
CTo.

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

La comprensién lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacién audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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a) Introducciodn: conceptualizacidon y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Tecnologia se establecen en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacién secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Ante los desafios y retos que plantea el avance tecnolégico de la sociedad actual, la materia
Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital. Asi, esta
materia servird de base, no solo para comprender la evolucién social, sino también para poder
actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de una ciudadania responsable y
activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la
participacién del alumnado en igualdad con una vision integral de la disciplina, resaltando su
aspecto social. Asimismo, se favorece el desarrollo del ingenio, el emprendimiento y la
habilidad humana y se sientan las bases de las profesiones del futuro.

La formacidén del alumnado en esta materia, sin duda, da respuesta a los retos del siglo XXI. Por
ello, se abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del
desarrollo tecnolégico, y de la automatizacién y robotizacién, tanto en la organizacién del
trabajo, como en otros dmbitos de la sociedad, Utiles para la gestion de la incertidumbre ante
situaciones de inequidad y exclusién, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres
y hombres.

Asimismo, la sostenibilidad estd muy ligada a los procesos de fabricacién, a la correcta seleccion
de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten optimizar los
recursos.

En la etapa de educacién primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio
y en el pensamiento computacional. En la etapa de educacidn secundaria obligatoria esta
materia permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacién de cursos
anteriores y, por otro, profundizar en el desarrollo de los objetivos, asi como preparar y dotar al
alumnado de la actitud emprendedora necesaria de cara a estudios posteriores o al desempeno
de actividades profesionales.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La aportacién de la materia al logro de los objetivos, que se persiguen al finalizar la Educacidn
Basica, es amplia, promoviendo, especialmente, el fomento de la disciplina y el habito de
trabajo individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre sexos, asi como la
igualdad de oportunidades entre ellos.
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De igual modo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar
informacién con sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las tecnologias en el
desarrollo.

Contribuye, asimismo, a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y con ello, a la
propia confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta manera, el
emprendimiento y el espiritu critico del alumnado.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacion, la industriay la
innovacion, ciudades y comunidades sostenibles, produccién y consumo responsables, asi como
a la educacion, a la alimentacidn y la salud, entre otros.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia y Digitalizacidon contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingdiistica

La materia Tecnologia contribuye al desarrollo de esta competencia en el alumnado mediante
la expresién, la comunicacién y la difusién de ideas, asi como la defensa de soluciones en
diferentes foros, haciéndolo con un lenguaje inclusivo.

Competencia plurilingiie

La competencia plurilinglie se trabaja especialmente con aquellos dispositivos electrénicos y
mecanicos, que habitualmente disponen de una descripcidn y programacién en otros idiomas,
promoviendo asi el desarrollo de dicha competencia y la adquisicidn por parte del alumnado.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucion de la materia a esta competencia es realmente significativa mediante la
identificacidon de problemas tecnoldgicos, el andlisis y desarrollo de las soluciones o el propio
proceso de calculo, asi como la elaboracién de las memorias descriptivas o la resolucion de
cualquier tipo de problema tecnolégico.

Competencia digital

Esta materia contribuye al desarrollo de la competencia digital debido a que no es posible,
actualmente, separar los elementos digitales de todo tipo de sistema tecnoldgico, desde los
mas sencillos circuitos eléctricos, y su planteamiento, pasando por el disefio con soluciones de
CAD, para terminar con los sistemas de control y robots que presentan una vinculacién directa
con el desarrollo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La materia también contribuye a la adquisicion de esta competencia, con mayor intensidad en
el dmbito de aprender a aprender. El alumnado ha de ser capaz de buscar, desarrollar y
encontrar su propia solucién Sin duda, la tendencia actual “hazlo ti mismo” esta presente, en
gran medida, en esta materia, contribuyendo al desarrollo personal y social del alumnado.
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Competencia ciudadana

Esta materia también va a contribuir a la mejora de esta competencia a través de su aportacion
al desarrollo de soluciones para mejorar el entorno cercano y la aplicacidn de estrategias
colaborativas entre el alumnado.

Competencia emprendedora

La materia Tecnologia conlleva una gran aportacién a esta competencia, pues en ella se trabaja
el proceso de ideas y soluciones, persiguiendo el planteamiento de propuestas quesean
econémicamente viables. Se fomenta un enfoque de emprendimiento basado en la capacidad
de los alumnos para descubrir e investigar soluciones a problemas que pueden tener una
solucidn creativa.

Competencia en conciencia y expresion culturales

De la misma manera que en la anterior competencia, la materia Tecnologia proporciona una
aportacién a esta competencia, basada en la aplicacién continuada de técnicas de
comunicacion y expresion cultural de las ideas y soluciones partiendo, en todo caso, de un
planteamiento apoyado en principios éticos, sociales y culturales.

b) Disefio de la evaluacién inicial.

Criterios de Instrumento de Numero de Observaciones
L. L. . Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones
1.1,1.2,1.3 ] ] ]
Guia de observacion 1 Heteroevaluacion
2.1,2.3, 3.3, Prueba escrita »
6.2,6.4 1 Autoevaluacion
2.1,2.2, 3.1, Prueba prdctica B
6.1 1 Coevaluacion

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa
de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologia son las establecidas en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de
septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro, barrio,
localidad, regidn, etc.) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos encontrados que,
posteriormente y tras su andlisis, seran la base del proceso de resolucién de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
investigacion cientifica y a las técnicas de indagacién, planificacion y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestién de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la
solucién.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y potenciar la
creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el espiritu
emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinaciéon de equipos de
trabajo, con una visién global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de la
iniciativa y la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando
el ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y
sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacién de productos o desarrollo de
sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones implicadas en
dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la construccidn y
creacidn de productos o sistemas tecnolégicos, incluyendo tanto la fabricacién manual como
a fabricacidn mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende
desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de productos, fomentando la aplicacién de
técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos. Las
distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican la intervencion de
conocimientos propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y electrénicos) que
se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en el que toman
partido distintos ambitos.

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando
las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final,
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haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo
energético del proceso de fabricacién, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las
repercusiones medioambientales tanto de la fabricacién del producto como de su uso o
retirada del ciclo, fomentando actitudes y habitos responsables en el uso y en la creacién de
productos y conciencia ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en
equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se
hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacién de la terminologia técnica
requerida en el proceso de disefio y creacién de soluciones tecnolégicas. En este sentido, se
abordan aspectos necesarios para una comunicacion efectiva; asertividad, gestion del tiempo
de exposicion, buena expresion y entonacion, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista, asi
como otros aspectos relativos al uso de herramientas digitales para difundir y compartir
recursos, documentos e informacidn en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacién con otras personas implica una actitud responsable
y de respeto con los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables tanto en el
contexto personal como en las interacciones en la red a través de herramientas digitales,
plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y
construir sistemas de control programables y robéticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-
tecnoldgicos y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefio,
simulacidn o construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma auténoma.
Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacion y dimensionado de sistemas
automaticos o robdticos que permitan la incorporaciéon de la automatizacion de tareas: la
seleccion de los materiales adecuados, la implementacién del sistema tecnolégico que
fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos
electro-mecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacion de los
algoritmos adecuados para el control automdatico de mdaquinas o el desarrollo de
aplicaciones informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos:
computadores, dispositivos méviles y placas microcontroladoras.

La comunicacidn y la interaccién con objetos son aspectos estrechamente ligados al control
de procesos o sistemas tecnolégicos. En este sentido, se debe considerar la iniciacion en las
tecnologias emergentes —como son el internet de las cosas, el big data o la inteligencia
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artificial (IA)-vy la incorporacién de estas y otras metodologias enfocadas a la
automatizacidn de procesos en sistemas tecnolégicos de distintos tipos con un sentido
critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

5. Aprovechary emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

La integracién de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la actualidad
y se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. Esta competencia aborda
la incorporacién de las herramientas y de los dispositivos digitales en las distintas fases de
dicho proceso; por ejemplo, el uso de herramientas de disefio en tres dimensiones o la
experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicacion de
tecnologias CAM/CAE en la fabricacién de productos, el uso de gestores de presentacion o
herramientas de difusidon en la comunicacidn o publicaciéon de informacidn, el desarrollo de
programas o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de
herramientas de colaboracion en el trabajo grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicacién
de la tecnologia digital se hace necesaria para mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital
aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y comprension del
funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las
necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades
que ofrece la tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos
interdisciplinares para mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso
ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia,
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero repercutiendo también
negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta competencia
incluye el analisis necesario de los criterios de sostenibilidad determinantes en el disefio y en
la fabricacion de productos y sistemas a través del estudio del consumo energético, el ciclo
de vida del producto, la contaminacién ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende
mostrar en ella la actividad de determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion
que pueden tener algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccién de
materiales, del sistema mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnolégico para mejorar el bienestar social,
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minimizando las repercusiones en otros ambitos mencionados anteriormente. Para ello se
deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccién de la
necesidad y estimarlos en cada una de las fases del proceso creativo. En este sentido, se
aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica en edificios y de los medios
de transporte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales relativos a la
valoracion del ahorro energético en beneficio del medio ambiente y de la contribucién de las
nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier dmbito, a la consecucidn de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC3, CC4
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d) Metodologia didactica.
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Las orientaciones metodoldgicas se concretan para la materia Tecnologia a partir de los principios
metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A del Decreto 39/2022 de 29 de septiembre por
el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad
de Castillay Ledn.

A su vez, estas orientaciones continlan la propuesta para la materia Tecnologia y Digitalizacién de
cursos anteriores de educacién secundaria obligatoria. El grado de autonomia del alumnado del dltimo
curso de la educacidn secundaria obligatoria aconseja que el estilo de ensefianza de esta materia se
incline mds hacia un estilo integrador que conviva en algin momento concreto con otro estilo mas
directivo. El profesorado serd, por tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado para
gue éste adquiera las competencias especificas partiendo de su iniciativa y motivacion mediante un
proceso guiado a través de metodologias activas tales como Design Thinking, ABP (aprendizaje basado
en proyectos) o Pensamiento computacional. Dada la orientacién eminentemente prdctica de la
materia, los materiales que se utilizardn en la misma seran en su mayoria diferentes elementos de
software de simulacién o de aplicacion, dispositivos e instalaciones de circuitos eléctrico y electrdnico,
neumatico, de automatizacion y de robética apropiados para el trabajo de las distintas competencias.
Es aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta ademds de cualquier recurso informatico
que la administracion educativa pueda proveer. La propia naturaleza de la materia exige que el espacio
de trabajo sea un aula taller con dispositivos digitales y para un aprovechamiento 6ptimo, seria
deseable que cada estudiante contase con un equipo con el que poder trabajar, condicionando los
posibles agrupamientos en la materia a este requisito. Es muy recomendable que los proyectos se
desarrollen en grupos ya que permitiria trabajar el ABP. Los entornos personales de aprendizaje
permitiran el establecimiento de retos o tareas que el alumnado pueda abordar con una minima guiay
asesoramiento del docente, siendo importante propiciar situaciones en las que el propio alumnado
ponga en comun cémo ha resuelto una determinada situacion o exponga el resultado de su creacién,
empleando herramientas de comunicacién y exposicion.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER UD 1. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS 18
TRIMESTRE UD 2. ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL 23
SEGUNDO UD 3. NEUMATICAE HIPRAULICA 23
TRIMESTRE UD 4. CONTROL Y ROBOTICA 14
TERCER UD 5. SISTEMAS I?E CONTROL DIGITAL 12
TRIMESTRE UD 6. TECNOLOGIA SOSTENIBLE 12

f) Situaciones de aprendizaje

10
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Titulo Fechas y sesiones
PRIMER SA 1. CREACION DE UN TABLERO KANBAN ONLINE 2
TRIMESTRE SA 2. TABLIERO COMPONENTES ELECTRONICOS Y 12
SIMULACION ONLINE
SA 3. SIMULACION CIRCUITOS NEUMATICOS ONLINE 10
SEGUNDO SA 4. PROGRAMA CON TINKERCAD 4
TRIMESTRE -
SA 5. CONOCE ARDUINO 8
TERCER SA 6. CREA TU ASISTENTE PERSONAL (CHATBOT) 16
TRIMESTRE SA 7. ANALIZA UNA FACTURA DE LA LUZ 2

g) En su caso, concrecidn de proyectos significativos.

Titulo Proyecto Tempoi'ahzac:on por Tipo de aprendizaje Materia / Materias
trimestres
BRAZO NEUMATICO 22 trimestre Disciplinar Tecnologia
VEHICULO SEGUIDOR DE 32 trimestre Disciplinar Tecnologia
LINEA

h) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial Edicion/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto Mc Graw Hill Tecnologia ISBN 2977 78 S-fg -486-
Materiales Recursos
Impresos Ejercicios, apuntes del profesor Pésters o infografias.
Digitales e informdticos Teams, Kahoot, etc Ordenador, panel digital, proyector.

Medios audiovisuales y Youtube, videos elaborados por el
multimedia profesor.

Manipulativos Simuladores Simuladores

Otros
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i) Concrecioén de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

materia

Temporalizacion

(indicar la SA donde se trabaja)

Plan de Acogida

Ensefiando los espacios donde se desarrolla la asignatura

SA7

SA1, SA2, SA3, SA4, SA5, SA6,

Plan de Lectura

A través de lecturas recomendadas

SA2,SA6ySA7

Plan de Convivencia

Situaciones de aprendizaje en equipo

SA7

SA1, SA2, SA3, SA4, SA5, SA6,

Plan de Fomento de la Igualdad

Equipos mixtos

SA1, SA2, SA3, SA4, SA5, SA6,

entre Hombres y Mujeres SA7
j) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y Breve descripcion de la Temporalizacién

extraescolares

actividad

(indicar la SA donde se realiza)

Visita al Museo de la Ciencia y
Tecnologia de Madrid o al de
Valladolid.

Descubrir inventos que
han revolucionado el
mundo.

Por determinar en funcién de
otras actividades.

Visita a una central eléctrica,
aerogeneradores o parque
solar de la zona.

Conocer cdmo se obtiene
la energia eléctrica.

Por determinar en funcion de
otras actividades.

Visita al Centro logistico de
Amazon.

Conocer cédmo se gestiona
una gran fabrica

Por determinar en funcidon de
otras actividades.

Visita al campo de vuelo del
Club de Aeromodelismo de
Salamanca

Aprender como funcionan
los aviones.

Tercer trimestre

Visita a ENUSA en Juzbado.

Conocer las instalaciones
de una empresa de
energia nuclear.

Por determinar en funcion de
otras actividades.

Visita al Centro de Seguridad
y Salud laboral de Castilla y
Ledn.

Descubrir la importancia
de la Seguridad y Salud
laboral, para tenerlo en
cuenta en su futura
incorporacion al mundo
laboral.

Por determinar en funcién de
otras actividades.

12
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k) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencioén a las diferencias individuales:

Formas de representacion Formas de accién y expresion

Formas de implicacion

Mediante materiales

Adaptar contenidos a los elaborados por el profesor,
distintos niveles y videos, paginas web o
circunstancias. ejercicios, traducciones, etc.

Para reforzar contenidos, dar
distintos puntos de vista que
permitan al alumnado
entender mejor los
conceptos o generen
curiosidad o motivacion para
seguir investigando.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacién curricular significativa

Observaciones

A

Medidas de Refuerzo Educativo

El Plan de Refuerzo y recuperacion
del centro se incluye con la PGA.

Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacion

Plan de Recuperacion

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacion

Plan de Enriquecimiento Curricular

Investigaciones, desarrollo de
contenidos en el medio, actividades
complementarias y
extraescolares...(Conferencias,
exposiciones, documentales...)
intercambios de experiencias con
alumnado de otros centros, o de
otras instituciones...

Adaptacién Curricular Significativa

Si lo hubiera

I) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus
elementos. (Pagina

m) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de Momentos en los que se | Personas que llevardn a
evaluacion realizard la evaluacién cabo la evaluacion
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Elaboracion de la PD Propio  docente
L Durante el primer, [departamento

Contenido de la PA ObAnaI|S|s.,, segundo y tercer |Propio  docente
Serva_c:lon ., trimestre. departamento

Grado de Grupos d? dISC-USIOn Propio  docente
cumplimiento - C'uestlonarlo departamento

Diario del docente

Revision de la PA Rubricas Propio  docente

departamento

Propuestas de mejora:

sucesivos.

Si se encuentran cosas a mejorar se dejardn por escrito y se intentaran poner en practica en trimestres
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia son los establecidos en el anexo |1l del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

. . Peso | Contenidos Contenidos . Peso Instrumento de
Criterios de evaluacion i Indicadores de logro ‘o Agente evaluador SA
CE de materia | transversales L evaluacion
1.1 Idear vy nplanificar soluciones tecnoldgicas Al, A2, A3, | CT1 CT2, CT3, | 1.1.1 Idea y planifica Guia de observacion | Heteroevaluacion
emprendedoras que generen un valor para la A4 CT4, CT5, CT6, | soluciones tecnoldgicas
comunidad a partir de la observacidon y el andlisis del CT7, CT8, CT9, | emprendedoras que generen Prueba escrita Heteroevaluacion
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, CT10, CT11, | un valor para la comunidad a 1, 2,
requisitos y posibilidades de mejora. (STEM2, 6 CT12,  CT13, | partir de la observacién y el 6 Proyecto Heteroevaluacién | 3,45,
STEMS3, STEM4, CD1, CC2, CE1). CT14, CT15 andlisis del entorno mas 6,7
cercano, estudiando  sus
necesidades, requisitos 'y
posibilidades de mejora.
1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de Al, A2, A3, | CT1 CT2, CT3, | 1.2.1 Aplica con iniciativa Guia de observacion | Heteroevaluacion
gestion de proyectos con una perspectiva A4 CT4, CT5, CT6, | estrategias colaborativas de - —
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de CT7, CT8, CT9, | gestidon de proyectos con una Prueba escrita Heteroevaluacion 12
validacién, desde la fase de ideacién hasta la 4 CT10,  CT11, | perspectiva interdisciplinar y 4 Proyecto Heteroevaluacion 3; 4;
resolucion de problemas. (CD3, CPSAA3, CE3). CT12, CT13, | siguiendo un proceso iterativo 5 67
CT14, CT15 de validacidn, desde la fase de >
ideacion hasta la resolucion de
problemas.
1.3 Abordar la gestién del proyecto de forma A1, A2, A3, | CT1 CT2, CT3, | 1.3.1 Aborda la gestién del Guia de observacion | Heteroevaluacion
creativa, aplicando estrategias y técnicas Al CT4, CT5, CT6, | proyecto de forma creativa,
colaborativas adecuadas, asi como métodos de CT7, CT8, CT9, | aplicando estrategias y Prueba escrita Heteroevaluacion
investigacion en la ideacidon de soluciones lo mas CT10, CT11, | técnicas colaborativas
eficientes, accesibles e innovadoras posibles 5 CT12, CT13, | adecuadas, asi como métodos 5 Proyecto Heteroevaluacion 1
(CPSAAA4, CE1, CE3). CT14, CT15 de investigacion en la ideacion
de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.
1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion de B1, B2 CT1 CT2, CT3, | 1.4.1 Aplica las diversas Guia de observacion | Heteroevaluacion
circuitos de electrénica analégica vy digital, 5 CT4, CT5, CT6, | estrategias de resoluciéon de 5 . — 2
Prueba escrita Heteroevaluacion

CT7, CT8, CT9,

circuitos de electrénica
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aportando soluciones propias a proyectos reales CT10, CT11, | analdgica y digital, aportando Proyecto Heteroevaluacion
planteados. (STEM1, STEM2, STEM3, CD3). CT12, CT13, | soluciones propias a proyectos
CT14, CT15 reales planteados.
1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos B3, B4 CT1 CT2, CT3, | 1.5.1 Conoce el Guia de observacion | Heteroevaluacion
neumaticos basicos y entender su misién dentro de CT4, CT5, CT6, | funcionamiento de circuitos . —
los sistemas robdticos, realizando montajes fisicos o CT7, CT8, CT9, | neumaticos basicos y Prueba escrita Heteroevaluacion
simulados. (STEM1, STEM2, STEM3, CD3). CT10, CT11, | entender su misidon dentro de Proyecto Heteroevaluacion 3
CT12, CT13, | los sistemas robaticos,
CT14, CT15 realizando montajes fisicos o
simulados.
2.1 Analizar el disefio de un producto que dé A5, A6, A7, | CT1 CT2, CT3, | 2.1.1 Analiza el disefio de un Guia de observacion | Heteroevaluacion
respuesta a una necesidad planteada, evaluando su A8 CT4, CT5, CT6, | producto que dé respuesta a . —
demanda, evolucién y previsidon de fin de ciclo de CT7, CT8, CT9, | una necesidad planteada, Prueba escrita Heteroevaluacion
vida con un criterio ético, responsable e CT10, CT11, | evaluando su  demanda, Proyecto Heteroevaluacion 1, 2,3
inclusivo. (STEM2, STEM5, CE1). CT12, CT13, | evolucidn y prevision de fin de
CT14, CT15 ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.
2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, A5, A6, A7, | CT1 CT2, CT3, | 2.2.1 Fabrica productos y Guia de observacion | Heteroevaluacion
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas A8, A9, A10 | CT4, CT5, CT6, | soluciones tecnoldgicas,
de elaboracion manual, mecédnica y digital vy CT7, CT8, CT9, | aplicando herramientas de Prueba escrita Heteroevaluacion
utilizando los materiales y recursos mecanicos, CT10, CT11, | disefio asistido, técnicas de 12
eléctricos, electrénicos y digitales CT12, CT13, | elaboracién manual, mecénica Proyecto Heteroevaluacion 3’ 4’
adecuadas. (STEM2, STEMS5, CD2, CD3). CT14, CT15 y digital y utilizando los 5 ’6 ’7
materiales y recursos ’
mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales
adecuadas.
2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales A2, A3 CT1 CT2, CT3, | 2.3.1 Detecta necesidades en Guia de observacion | Heteroevaluacion
diversas, desde lo global a lo local, aplicando CT4, CT5, CT6, | escalas territoriales diversas, - —
técnicas de ideacion siguiendo  estrategias CT7, CT8, CT9, | desde lo global a lo local, Prueba escrita Heteroevaluacion
colaborativas o cooperativas de planteamiento de CT10, CT11, | aplicando técnicas de ideacidn Proyecto Heteroevaluacion 1,4,
proyectos. (CD3, CPSAA4, CC4, CCEC4). CT12, CT13, | siguiendo estrategias 56,7
CT14, CT15 colaborativas o cooperativas
de planteamiento de
proyectos.
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3.1 Intercambiar informacion y fomentar el trabajo A2 CT1 CT2, CT3, | 3.1.1 Intercambia informacion Guia de observacion | Heteroevaluacién
en equipo de manera asertiva, empleando las CT4, CT5, CT6, | y fomentar el trabajo en
herramientas digitales adecuadas junto con el CT7, CT8, CT9, | equipo de manera asertiva, Prueba escrita Heteroevaluacion
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de CT10, CT11, | empleando las herramientas 1, 2,
sistemas tecnoldgicos apropiados. (CCL1, CCL3, CD3, CT12, CT13, | digitales adecuadas junto con Proyecto Heteroevaluacion 3,4,
CPSAA3, CCEC3). CT14, CT15 el vocabulario técnico, 56,7
simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos
apropiados.
3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones B1, B2, B3 | CT1 CT2, CT3, | 3.2.1 Presenta y difunde las Guia de observacion | Heteroevaluacion
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la B4, B5, B6 CT4, CT5, CT6, | propuestas o  soluciones
entonacién, expresion, gestién del tiempo vy CT7, CT8, CT9, | tecnolégicas de  manera Prueba escrita Heteroevaluacion
adaptacion adecuada del discurso, asi como un CT10, CT11, | efectiva, empleando la 1, 2,
lenguaje inclusivo y no sexista. (CCL5, STEM4, CD3, CT12, CT13, | entonacidn, expresion, Proyecto Heteroevaluacion 3, 4,
CPSAA3, CE3). CT14, CT15 gestion  del  tiempo vy 56,7
adaptaciéon adecuada del
discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.
3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el B1, B2, B3 | CT1 CT2, CT3, | 3.3.1Difunde las producciones Guia de observacion | Heteroevaluacion
conocimiento de la diferente normativa relacionada B4, B5, B6 CT4, CT5, CT6, | de acuerdo con el
con la simbologia empleada, la expresién graficay la CT7, CT8, CT9, | conocimiento de la diferente Prueba escrita Heteroevaluacion
forma de representacion de las diferentes partes de CT10, CT11, | normativa relacionada con la 1.2
un proyecto o solucién tecnoldgica ideada. (STEM4, CT12, CT13, | simbologia empleada, Ia Proyecto Heteroevaluacion 3’ 4’
CD3, CC3). CT14, CT15 expresion graficay la forma de 5 ’6 ’7
representacion de las ’
diferentes partes de un
proyecto o] solucién
tecnoldgica ideada.
4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas C1, C2, C3, | CT1 CT2, CT3, | 4.1.1 Disefia, construye, Guia de observacion | Heteroevaluacion
automaticos programables y robots que sean c4 CT4, CT5, CT6, | controla y/o simula sistemas
capaces de realizar tareas de forma autéonoma, CT7, CT8, CT9, | automaticos programables y Prueba escrita Heteroevaluacion
aplicando conocimientos de mecanica, electrdnica, CT10, CT11, | robots que sean capaces de 4,5, 6
neumatica y componentes de los sistemas de CT12, CT13, | realizar tareas de forma _
control, sensdrica, asi como otros conocimientos CT14, CT15 autéonoma, aplicando Proyecto Heteroevaluacion

interdisciplinares. (STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3).

conocimientos de mecanica,
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electréonica, neumdtica 'y
componentes de los sistemas
de control, sensdrica, asi como
otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos C1, C2, C3, | CT1 CT2, CT3, | 4.2.1Integraen las maquinasy Guia de observaciéon | Heteroevaluacién
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales c4 CT4, CT5, CT6, | sistemas tecnoldgicos
emergentes de control y simulacién como Internet CT7, CT8, CT9, | aplicaciones informaticas vy Prueba escrita Heteroevaluacion
de las cosas (loT), Big Data e Inteligencia Artificial con CT10, CT11, | tecnologias digitales Proyecto Heteroevaluacion
sentido critico y ético. (STEM1, STEM3, CD2, CDS5, CT12, CT13, | emergentes de control vy 4,5, 6
CPSAAS5). CT14, CT15 simulacién como Internet de
las cosas (loT), Big Data e
Inteligencia  Artificial  con
sentido critico y ético.
4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos C1, C2, C3, | CT1 CT2, CT3, | 4.3.1 Programa a través de Guia de observacion | Heteroevaluacion
moviles, utilizando también adecuadamente c4 CT4, CT5, CT6, | ordenadores vy dispositivos . —
espacios compartidos y discos virtuales, realizando CT7, CT8, CT9, | moviles, utilizando también Prueba escrita Heteroevaluacion
la tarea de modo colaborativo. (CP2, CD2, CD5). CT10, CT11, | adecuadamente espacios Proyecto Heteroevaluacion 4,5, 6
CT12, CT13, | compartidos y discos virtuales,
CT14, CT15 realizando la tarea de modo
colaborativo.
5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, D1,D2,D3 | CT1 CT2, CT3, | 5.1.1 Resuelve tareas Guia de observacion | Heteroevaluacion
mediante el uso y configuracién de diferentes CT4, CT5, CT6, | propuestas de manera . —
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando CT7, CT8, CT9, | eficiente, mediante el uso y Prueba escrita Heteroevaluacion
conocimientos interdisciplinares con CT10, CT11, | configuracién de diferentes Proyecto Heteroevaluacion 1,2,
autonomia. (STEM3, CD2, CPSAA4). CT12,  CT13, | aplicaciones y herramientas 3, 4,
CT14, CT15 digitales, aplicando 56,7
conocimientos
interdisciplinares con
autonomia.
5.2 Emplear artefactos propios de la fabricacién B3 CT1 CT2, CT3, | 5.2.1 Emplea artefactos Guia de observacion | Heteroevaluacion
digital, gestionando el software de edicion vy CT4, CT5, CT6, | propios de la fabricacion - — 1, 2,
utilizando con propiedad las impresoras 3D y CT7, CT8, CT9, | digital, gestionando el Prueba escrita Heteroevaluacion 3,4,
cortadoras laser. (CP2, STEM3, CD5, CPSAAS). CT10, CT11, | software de edicion vy Proyecto Heteroevaluacion | 5, 6,7

utilizando con propiedad las
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CT12, CT13, | impresoras 3D y cortadoras
CT14, CT15 laser.
6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, D3, D4, E1, | CT1 CT2, CT3, | 6.1.1 Hace un uso responsable Guia de observacion | Heteroevaluacion
mediante el andlisis y aplicacion de criterios de E2 CT4, CT5, CT6, | de la tecnologia, mediante el
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de CT7, CT8, CT9, | andlisis y aplicacion de Prueba escrita Heteroevaluacion
materiales y en el disefio de estos, asi como en los CT10, CT11, | criterios de sostenibilidad y
procesos de fabricacidén de productos tecnoldgicos, CT12, CT13, | accesibilidad en la seleccién — 12
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en CT14, CT15 de materiales y en el disefio de Proyecto Heteroevaluacion 3’ 4’
el planeta. (STEM2, CD4, CPSAA3, CC4). estos, asi como en los 5 ’6 ’7
procesos de fabricacion de ’
productos tecnoldgicos,
minimizando el  impacto
negativo en la sociedad y en el
planeta.
6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del E1, E2 CT1 CT2, CT3, | 6.2.1 Analiza los beneficios Guia de observacion | Heteroevaluacion
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el CT4, CT5, CT6, | que, en el cuidado del _ _
ecotransporte, valorando la contribucion de las CT7, CT8, CT9, | entorno, aportan la Prueba escrita Heteroevaluacion 12
tecnologias al desarrollo sostenible. (CP2, STEMS5, CT10, CT11, | arquitectura bioclimatica y el Proyecto Heteroevaluacion 3z 41
CD4, CPSAA3, CC4). CT12, CT13, | ecotransporte, valorando la 5 67
CT14, CT15 contribucién de las >
tecnologias al  desarrollo
sostenible.
6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del E1, E2 CT1 CT2, CT3, | 6.3.1 Analiza los beneficios Guia de observacion | Heteroevaluacion
entorno aporta el disefio global de Sistemas de CT4, CT5, CT6, | que al cuidado del entorno
Transporte Inteligente (STI) para movilidad urbana e CT7, CT8, CT9, | aporta el disefio global de Prueba escrita Heteroevaluacion
interurbana, con estrategias como el fomento del CT10, CT11, | Sistemas de Transporte
transporte eléctrico, valorando la contribucidn de las CT12, CT13, | Inteligente (STI) para — 12
tecnologias al desarrollo sostenible. (STEM2, CD4, CT14, CT15 movilidad urbana e Proyecto Heteroevaluacion 3’ 4’
CPSAA3, CC4). interurbana, con estrategias 5 ’6 ’7
como el fomento del ’
transporte eléctrico,

valorando la contribucién de
las tecnologias al desarrollo
sostenible.
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6.4 Identificar y valorar la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos
de caracter social poniendo en valor elementos
como comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
(STEMS5, CPSAA3, CC4).

E1, E2

CT1 CT2, CT3,
CT4, CT5, CT6,
CT7, CT8, CT9,

cT10, CT11,
CT12,  CT13,
CT14, CT15

6.4.1 Identifica y valora la
repercusion y los beneficios
del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social
poniendo en valor elementos
como comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad.

Guia de observacion | Heteroevaluacion
Prueba escrita Heteroevaluacion
Proyecto Heteroevaluacion

-

“.}Jﬂ
AN

5,6,7
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA DE 42 DE ESO

A. Proceso de resolucion de problemas. Estrategias y técnicas.

Al
A.2.

A3.
A4,

A5,
A.6.
A7.
A.8.
A.9.

A.10.
A1l.
A.12.
A.13.

A.14.

Estrategias de gestidon de proyectos colaborativos y técnicas de resolucidn de problemas iterativas.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos
0 cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Productos y materiales:

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

Estrategias de seleccidn de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Fabricacién:

Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion y/o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacién manual y mecdnica. Aplicaciones practicas

Técnicas de fabricacién digital. Impresidn en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Difusién

Presentacién y difusidn del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva:

entonacién, expresion, gestién del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre
de estereotipos sexistas.

Utilizacién de simbologia normalizada en los esquemas mecanicos, eléctricos, electrénicos y
neumaticos que forma parte de un proyecto.

B. Operadores tecnolégicos.

B.1.

B.2.
B.3.
B.4.

Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de
circuitos elementales.

Electrénica digital basica.
Neumatica basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

C.1.
C.2.

C.3.

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacion y control. Espacios compartidos
y discos virtuales. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacién del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial (reconocimiento de
textos e imagenes) y Big Data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital; Internet de las cosas: elementos, comunicaciones
y control; aplicaciones practicas.
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C.4. Robdtica. Diseio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
D. Tecnologia Sostenible.

D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

D.2. Instalaciones caracteristicas en una vivienda: instalacién eléctrica, instalacién de agua sanitaria, e
instalacidon de saneamiento, calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética. Normativa, simbologia,
analisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda. Estudio y analisis de
facturas domésticas. Tecnologia solar aplicada a un edificio. Arquitectura bioclimatica y sostenible.
Ahorro energético en edificios.

D.3. Transporte y sostenibilidad.

D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1.
CT2.
CT3.
CT4.
CTS.
CTe.
CT7.
CT8.
CTo.

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

La comprensién lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacién audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION | DE
12 BACHILLERATO

a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién | se
establecen en el anexo Ill del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

En las dltimas décadas, y especialmente en los uUltimos anos, las tecnologias de la informacion y Ia
comunicacién (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento exponencial de sus
posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las convierte en un elemento esencial en la vida de
cualquier ciudadano, lo que hace imprescindible dotar al alumnado de las competencias correspondientes.
Cualquier ambito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre, pasando por el académico, se
ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto, adquirir las diversas competencias relacionadas con esta
materia repercutira en la mejora del rendimiento del alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y
creacion de recursos vinculados con las tecnologias de la informacién y la comunicacién. La materia
contribuird también a alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), integrados en la
Agenda 2030, tales como la educacién de calidad, la igualdad de género o la consecucion de comunidades
sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta materia ayudaran, ademadas, a mejorar el rendimiento del
alumnado en posteriores etapas educativas, como la universitaria o la vinculada a la Formacién Profesional.
Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La superacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de derechos de mujeres y
hombres. El reconocimiento de que el salto cualitativo en el desarrollo de estas tecnologias esta
intrinsecamente ligado a procesos de inteligencia colectiva, pondra de manifiesto el caracter global de la
conciencia colectiva, mas alla de prejuicios ligados al género, la raza, la religién o las creencias.

La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a interiorizar la importancia del
desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que pueda conllevar. Del mismo modo, el manejo de
documentacion y la participacién en comunidades de desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente
emplean la lengua inglesa, potenciaran la comprensidn y expresion fluida y correcta en lenguas extranjeras.

El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del desarrollo de un espiritu critico,
asi como a comprender la aportacidn de las TIC a la transformacion de las condiciones de vida. La puesta en
valor de las comunidades de uso de Internet o el micromecenazgo haran comprender estos fendmenos
como oportunidades de desarrollo y mejora del entorno social. El empleo del proyecto TIC como elemento
de aprendizaje globalizado en esta materia, serd un factor esencial a la hora de afianzar el espiritu
emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi como la autoconfianza necesaria para alimentar
dicho espiritu.

Por ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacién y la comunicacidn facilitan un modelo
productivo mas sostenible (minimizacidon de desplazamientos gracias al teletrabajo o reduccién en el
consumo de papel), aportando una evidente mejora hacia el objetivo de ralentizacion del cambio climatico.




Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidon contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linguistica

La Competencia en Comunicacién Lingistica se desarrolla por la capacidad que adquiere el alumnado para
localizar y evaluar criticamente informacién digital (identificacién de noticias falsas, por ejemplo), asi como
para interactuar de modo cooperativo a través del uso de herramientas de colaboracién en la nube (cloud
computing).

Competencia plurilinglie

La participacidon en comunidades digitales y el manejo de documentacién especifica, en muchos casos
haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecuciéon de la Competencia Plurilinglie, que propiciara
la valoracion y el respeto a la diversidad de lenguas por parte del alumnado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
El desarrollo de proyectos TIC y la transmisién de sus resultados con eficacia comunicativa influyen
decididamente en la consecucidn de la competencia STEM, una de las mas representadas por esta materia.

Competencia digital

La produccidn de contenido digital, el acceso critico a la informacidn de Internet y el uso de plataformas
virtuales, son desempenfios propios de la materia que contribuiran al desarrollo de la competencia digital del
alumnado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Elimprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la velocidad de aparicion
de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo, convierte a dichos elementos en la via para
cultivar la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia ciudadana

La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de consecucion de la
Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacién en el uso de transportes, por la oportunidad de evitar
desplazamientos debido al incremento del trabajo remoto, o por la reduccién en el consumo innecesario de
papel, entre otros.

Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de usuario y la
superacién de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados, constituyen un canal propicio para
contribuir al desarrollo de la Competencia Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro del
alumnado. A ello, también contribuye la generacién de elementos multimedia orientados a la difusion y
marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La produccién de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de autoria y se conocen las
implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a la adquisicion de la Competencia en
Conciencia y en Expresion Cultural.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de
relaciones competenciales.




Las competencias especificas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién | son las establecidas en el anexo
Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES OPERATIVOS

1. Generar contenido multimedia, aplicando | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada
conocimientos de disefio web y elementos | o multimodal con fluidez, coherencia, correccién
interactivos, para crear sitios web que integren | y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
evidencias  audiovisuales eficaces en su | académicos, y participa en interacciones
comunicacién  con el usuario. Abordar | ¢omunicativas con actitud cooperativa y
prqblemas te_cnolégico.s con auton.on.n’a y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
actitud creativa, aplicando conocimientos e . .

crear conocimiento y argumentar sus opiniones

interdisciplinares, trabajando de forma ) .
. . . . como para establecer y cuidar sus relaciones
cooperativa y colaborativa, difundiendo | .
interpersonales.

documentalmente la informacion técnica, para
disefiar y planificar soluciones a un problema o CCL3.
necesidad de forma descriptiva, eficaz,
innovadora y sostenible.

Localiza, selecciona y contrasta de
manera auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y

. e pertinencia en funcion de los objetivos de lectura
Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, | Y evitando los riesgos de manipulaciony

STEM4. CD1. CD2. CD3. CD5. CPSAA2 CPSAA3.1 | desinformacion,y laintegray transforma en
CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, | conocimiento para comunicarla de manera clara
CCEC4.1, CCEC4.2 y rigurosa adoptando un punto de vista creativo

y critico a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos
y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la
modalidad elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucion a
una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos,
la sostenibilidad y el impacto transformador en
la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mads relevantes de investigaciones de forma clara




y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética vy
responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera criticay
organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integray reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando,
en todo momento, los derechos de autoria digital
para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios
en linea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en lared y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civicay
reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés vy
curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA4. Compara, analiza, evalta y sintetiza
datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones logicas
de forma auténoma, valorando la fiabilidad de
las fuentes.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los
propdsitos y los procesos de la construccion del
conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.




CE1l. Evalia necesidades y oportunidades y
afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a
partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas vy soluciones
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal,
social y académico con proyeccion profesional
emprendedora.

CE3. Llevaacabo el proceso de creacion de ideas
y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacidn y gestion de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demads, considerando tanto la
experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de
la interactuacion corporal y la experimentacién
con diferentes herramientas vy lenguajes
artisticos, enfrentandose a situaciones creativas
con una actitud empatica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de Ia
interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la
composicion. CCEC4.2 Planifica, adapta vy
organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los
desempeios derivados de wuna produccion
cultural o artistica, individual o colectiva,
utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final
y comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.




2. Configurar el entorno personal de aprendizaje,
interactuando y aprovechando la variedad de
recursos del dmbito digital, para gestionar y
optimizar el aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL2, CCL5, CP3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con
especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacidn, para participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingiiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

STEM1. Seleccionay utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucién de
problemas analizando criticamente las soluciones
y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar fendmenos relacionados con
la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedandose hipdtesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Planteay desarrolla proyectos
disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a
una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre




y evaluando el producto obtenido de acuerdo a
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpretay transmite los elementos
mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética 'y
responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucidn de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de
ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local
y global.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo cdmo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién
de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integray reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacién,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés vy




curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo
de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demas, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demads, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en
las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza
datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacidn, para obtener conclusiones ldgicas
de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los
propdsitos y los procesos de la construccién del
conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan
transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia
y ecodependencia entre nuestras formas de vida
y el entorno, realizando un analisis critico de la
huella ecoldgica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético vy
ecosocialmente responsable con actividades y
habitos que conduzcan al logro de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

CE1. Evalua necesidades y oportunidades vy
afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando
su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales,
en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas
y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias dgiles de
planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los




demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de
lainteractuacion corporal y la experimentacion con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de Ia
interpretacion, la ejecucién, la improvisacion o la
composicion. CCEC4.2 Planifica, adapta vy
organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los
desempeiios derivados de una produccién cultural
o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas
y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final vy
comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

3. Diseifiar e implementar programas informaticos,
haciendo uso de entornos adecuados, aplicando
principios del pensamiento computacional,
depurando y autocorrigiendo posibles errores, y
atendiendo a buenas practicas en el uso de
materiales de la red, para automatizar
soluciones a problemas previamente definidos.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CP3, STEM1, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

STEM1. Seleccionay utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucién de
problemas analizando criticamente las soluciones
y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM3. Planteay desarrolla proyectos disefiando
y creando prototipos o modelos para generar o
utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacién




de manera adecuada y segura para referenciarla 'y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integray reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos
digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en
linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacion,
gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés vy
curiosidad por la evolucion de las tecnologias
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en
las personas, para consolidar una personalidad
empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla vy sintetiza
datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacion, para obtener conclusiones légicas
de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las
fuentes.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando
un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

CE1l. Evalla necesidades y oportunidades vy
afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando
su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales,




en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas
y soluciones innovadoras y toma decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos
técnicos especificos y estrategias 4giles de
planificacién y gestidon de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de
lainteractuacién corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos
artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de |Ia
interpretacion, la ejecucion, la improvisacién o la
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempeiios derivados de una produccién cultural
o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas
y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto
el proceso como el producto final vy
comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Mapa relaciones competenciales

ias de la iony la C
CcCcL cP STEM co CPSAA cC CE CCEC

| |~ o= o

- SlE Nslz .

T Y P O B e B et A A 1 P P Y P P Pt E e P e
A e g ) el Sle|e|Z|8 é a0 [s}
g|g|8|8|c|5|5(E|E|E|2|E|E|5|8|8|8|8)7|2|2|3|2|2|2|5\5|8| 8|5 (8|85 |5|8|%|8|8
olo|o|ov 5|%|5|5|5(5(8 o|o|5|8|8(8

Competencia Especifica 1 ¥ ¥ ¥ v v Ca Rl K

5
5

Competencia Especifica 2 ¥ v v lv|v|¥|v|¥]|¥v]|¥]|¥

Competencia Especifica 3 | . v v




¢) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefanza):

Las orientaciones metodoldgicas se concretan para la materia Tecnologias de la informacién vy
comunicacidn a partir de los principios metodolégicos de la etapa establecidos en el anexo II.A del
Decreto 40/2022 de 29 de septiembre por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
Bachillerato en la Comunidad de Castillay Ledn.

En cuanto al estilo de ensefianza, tanto el nivel de desarrollo evolutivo del alumnado como la naturaleza
de la materia a impartir, aconsejan la coexistencia de enfoques directivos a la hora de presentar las
propuestas o planteamientos generales, y de enfoques mads integradores, en donde el papel del
alumnado sea mas activo en la toma de decisiones en sus procesos de aprendizaje. En ese sentido, las
estrategias metodoldgicas fundamentales descansan en la filosofia de las metodologias activas, el
aprendizaje por retos y el aprendizaje basado en proyectos (ABP). Se proponen técnicas como el
aprendizaje invertido (flipped classroom), la consecuciéon de retos a corto plazo (hora lectiva) y medio
plazo (semana lectiva) asi como la vertebracion de los contenidos a través de proyectos transversales
globalizadores, tal y como se pone de manifiesto en el Bloque 1, en el que el proyecto de edicion,
publicacion y difusidon web integra contenidos y criterios de evaluacién variados.

Dentro de la autonomia pedagdgica del docente y del departamento, los materiales didacticos -
impresos o digitales- seran los adecuados al nivel requerido por las competencias especificas, con rigor
cientifico y operatividad de uso, actualizados al estado del desarrollo tecnoldgico, en continuo avance
en lo que se refiere a Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

Los recursos hardware y software tendran un papel decisivo, por cuanto seran los vehiculos de creacién
de contenidos digitales, y de comunicacién y participacion en plataformas colaborativas y en entidades
colectivas de todo tipo.

La naturaleza de los agrupamientos sera diversa, en funcién de las competencias a adquirir. En algunos
casos, los retos requerirdn del esfuerzo e implicacion individuales, como ocurrird en varios aspectos
relacionados con la programacion informatica. En otras situaciones se promoveran agrupaciones
heterogéneas de alumnado, especialmente en aquellas vinculadas al uso de plataformas colaborativas,
de edicién compartida y de edicion multiusuario. La posibilidad de trabajar en la nube de modo
colaborativo, tanto en modo sincrono como asincrono, facilita enormemente esta posibilidad, siendo,
ademas, fécil detectar las aportaciones de cada usuario.

El espacio educativo se planificard siempre en torno a aulas de informatica, con equipamiento
adecuado (ordenadores, tabletas, proyectores, paneles interactivos y pizarras digitales, entre otras
posibilidades). Seria deseable una ratio de un alumno por dispositivo digital (ordenador o tableta), mas
alla de que la flexibilidad de actividades pueda aconsejar en ocasiones otras distribuciones.

Hacer hincapié en esta flexibilidad es importante, dado que ello potenciard un ambiente de trabajo
creativo, agradable, inspirador, acogedor de ideas e iniciativas que generen una experiencia educativa
satisfactoria para todos los agentes implicados.

En cuanto a la organizacidn temporal, serd importante que los momentos de explicacién y de muestra
de los resultados del aprendizaje — momentos de mdaxima atencidn por parte del alumnado - antecedan
a los momentos de trabajo auténomo, donde el profesorado asista y determine la distribucion de
pausas ldgicas a lo largo de toda sesidn.




Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios: Un ordenador por alumno en el aula especifica

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: CREANDO APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS 15-20
MOVILES
PRIMER
TRIMESTRE SA 2: PRESENTACIONES CON GENIALLY / PP 5-6
SA 3: CARTELES Y LOGOS CON CANVA 34
SA 4: EDICION WEB 56
SEGUNDO
TRIMESTRE SA 5: EDICIC?N 2D 10
SA 6: EDICION 3D 15
TERCER SA 7: EDICION DE AUDIO-podcast 6
TRIMESTRE SA 8: EDICION DE VIDEO 5-6
e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de NO HAY
texto
Materiales Recursos
Impresos NINGUNO GUIAS MULTIMEDIA, MANUALES

Digitales e informadticos

PC, SOFTWARE ESPECIFICO

Medios audiovisuales y
multimedia

PROYECTOR, TV, PID

Manipulativos

Otros




f) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo
del curriculo de la materia.

Planes. proaramas v provectos Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion
» Prog y proy materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan TIC Plantear la resolucidn individual y | Todas

colaborativa de problemas.

Plan de Mejora Contribuir a reforzar la autoestima, la | Todas
autonomia, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.

g) Actividades complementarias y extraescolares.

Breve descripcion Temporalizacion
Actividades complementarias y extraescolares . p (indicar la SA donde se
de la actividad .
realiza)
Conocer el | POR DETERMINAR

Visita a ENUSA en Juzbado. . .
funcionamiento

de una fabrica.
Conocer el | POR DETERMINAR
funcionamiento

de una planta de
biocarburantes.

Hacer un uso | POR DETERMINAR
responsable de

Visita a las Instalaciones de la planta de
biocarburantes de Castilla y Ledn.

Talleres sobre internet segura y seguridad
informatica.

Internet.
Visita al Centro de Seguridad y Salud Laboral de Conocer las | POR DETERMINAR
normas de

Castillay Leon. seguridad y salud

en el mundo
laboral.

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de Formas de accion y Formas de implicacion
representacion expresion
Adaptar contenidos a Mediante  materiales| Para reforzar
los distintos niveles. elaborados por el profesor,icontenidos, dar distintos
videos, paginas web ofpuntos de vista que
ejercicios. permitan al alumnado
entender mejor los
conceptos o generen
curiosidad o motivacion para
seguir investigando.




2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacion
curricular significativa

Observaciones

A

Medidas de Refuerzo Educativo

El Plan de Refuerzo y recuperacion del
centro se incluye con la PGA.

Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacion

Plan de Recuperacion

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacion

Plan de Enriquecimiento Curricular

Investigaciones, desarrollo de
contenidos en el medio, actividades
complementarias Vi
extraescolares...(Conferencias,
exposiciones, documentales...)
intercambios de experiencias con
alumnado de otros centros, o de otras
instituciones...

Adaptacion Curricular Significativa

Si lo hubiera

i) i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus
elementos. (Pagina 17)
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j) Procedimiento para la evaluacidn de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a

evaluacion realizard la evaluacién cabo la evaluacion
NUMERO DE SA | RESULTADOS FINAL DE LA | PROFESOR
CONSEGUIDAS TRIMESTRALES EVALUACION

Propuestas de mejora:

Se indicaran en acta al final de cada trimestre
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion | son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Contenid
Criterios de evaluacion Peso CE Contemdo's os Indicadores de logro peso Instrumen‘tf) de Agente evaluador SA
de materia | transvers L evaluacion
ales

1.1 Editar webs multimedia que comuniquen Edita webs multimedia que
eficazmente una idea, utilizando editores web comuniquen eficazmente una idea, Guia de observacion Heteroevaluacion
basados en sistemas de gestién de contenidos utilizando editores web basados en
(Content Management System — CMS) y edicién de sistemas de gestion de contenidos Prueba practica Heteroevaluacion
HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CT1, CT2, | (Content Management System -
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, | 14 Al,A2,A3. | CT3, CT4 | CMS) y edicién de HTML. (CCL1, | 14 4
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) CT5 STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CDS5,

CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, Trabajo de »

CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, investigacion Heteroevaluacion

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan Crea presentaciones multimedia
eficazmente una idea, haciendo uso de gue difundan eficazmente una idea, Guia de observacién Heteroevaluacion
herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, haciendo uso de herramientas en la
CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CT1, CT2, | nube (Cloud Computing). (CCL1, Prueba prdctica Heteroevaluacion
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, | 14 Al, A2, A3. | CT3, CT4 | CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, | 14 2
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) CT5 CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,

CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, Trabajo de | ieteroevaluacion

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) investigacion
1.3 Maquetar documentos tales como folletos, Magquetar documentos tales como
tarjetas de visita o infografias, entre otros, que CT1,CT2, | folletos, tarjetas de visita o Guia de observacion Heteroevaluacicn
comuniquen de modo visualmente eficaz una idea, | 14 A1,A2,A3. | CT3,CT4 | infografias, entre otros, que | 14 3
empleando herramientas en la nube (Cloud CT5 comuniquen de modo visualmente . .
Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CDI1, oficaz quna idea, empleando Prueba prdctica Heteroevaluacion
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CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)

herramientas en la nube (Cloud
Computing). (CCL1, CCL3, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CEl1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

Trabajo de
investigacion

Heteroevaluacion

1.4 Crear y publicar archivos de audio y video
digitales que comuniquen eficazmente una idea,
trabajando con editores de escritorio y en la nube,

Crea y publica archivos de audio y
video digitales que comuniquen
eficazmente una idea, trabajando

Guia de observacion

Heteroevaluacion

y alojando contenidos en plataformas de con editores de escritorioy en la Prueba practica Heteroevaluacion
almacenamiento web de audio y video. (CCL1, CT1, CT2, nube, y alojando contenidos en
STEM3, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, | 14 Al, A2, A3. | CT3,CT4 plataformas de almacenamiento 14 7,8
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CT5 web de audio y video. (CCL1,
CCEC4.2) STEM3, CD3, CD5, CPSAA2, Trabajo de .

CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, investigacion Heteroevaluacion

CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1, CCECA.2)
2.1 Disefiar logotipos que constituyan la identidad Disefia logotipos que constituyan la
digital o marca de una idea emprendedora, identidad digital o marca de una Guia de observacion Heteroevaluacicn
utilizando software adecuado para la edicién de idea emprendedora, utilizando
imagenes vectoriales en dos dimensiones. (STEM1, software adecuado para la edicidn . L
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, 10 B1 B2 g;’ ELZL, de imagenes vectoriales en dos 10 Prueba prdctica Heteroevaluacion 56
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, ! CT5’ dimensiones.  (STEM1, STEM2, ’
CCEC4.2) STEM3, STEM4, CD3, CDS5, .

CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CEL, Trabajo de | |eteroevaluacion

CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) Investigacion
2.2 Disefiar espacios y equipamientos adecuados Disefia espacios y equipamientos
para la puesta en marcha de una idea CT1,CT2, | adecuados para la puesta en Guia de observacion Heteroevaluacion
emprendedora, haciendo uso de software de | 10 B1, B2 CT3,CT4 | marcha de una idea emprendedora, | 10 — — 6
edicion de graficos vectoriales en tres CTS haciendo uso de software de Prueba practica Heteroevaluacion

dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,

edicion de graficos vectoriales en
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CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, tres dimensiones. (STEM1, STEM2, Trabajo de | Heteroevaluacion
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.) STEM3, STEM4, CD3, CD5, investigacion
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)
2.3 Conocer los procedimientos de | 4 B1, B2 CT1, CT2, | 2.3 Conoce los procedimientos de 4 Guia de observacion Heteroevaluacion
micromecenazgo a través de medios digitales, CT3, CT4 | micromecenazgo a través de
valorando su papel en la consecucién de objetivos CT5 medios digitales, valorando su Prueba prdctica Heteroevaluacién
asociados a ideas emprendedoras, planteados de papel en la consecucién de Trabajo de Heteroevaluacion 7
modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, STEMS5, CD1, objetivos asociados a ideas . .,
CD2, CPSAA2, CC4) emprendedoras, planteados de Investigacion
modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3,
STEMS5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)
3.1 Desarrollar programas haciendo uso de | 20 C1,C2 CT1, CT2, | 3.1 Desarrolla programas haciendo | 20 Guia de observacion Heteroevaluacion
lenguajes de programacion y entornos integrados CT3, CT4 | uso de lenguajes de programacion
de desarrollo basicos, respetando la sintaxis y CT5 y entornos integrados de desarrollo
depurando los posibles errores, haciendo hincapié basicos, respetando la sintaxis y Prueba prdctica Heteroevaluacion
en sus potencialidades multimedia y su depurando los posibles errores,
interactividad con el usuario, para crear proyectos haciendo hincapié en sus
visuales de propésito ludico. (CP3, STEM1, STEM3, potencialidades multimedia y su Trabajo de Heteroevaluacion 1
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, interactividad con el usuario, para investigacion

CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

crear proyectos visuales de
propdsito ludico. (CP3, STEM1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION | DE
12 BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos.

A.1.Edicion y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.
A.2.Diseflo y publicacién de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
A.3.Edicion de maquetacidn con herramientas Cloud Computing.

A.4.Edicion avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video. Alojamiento en
servidores web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacién de marca. Espacios
de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucidn y alineaciones. Nodos, formas, rellenos, trayectos, filtros,
capas.

B.2.Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacion comunicativa. Plantillas,
edicion, modelado, extrusidn, texturas, componentes, materiales. Paseos virtuales.

C. Programacion.

C.1. Aplicaciones interactivas con programacion.

C.2.Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos
multimedia. Compiladores. Depuracién de errores. Licencias y uso de materiales en la red y propios.
Micromecenazgo.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacidén para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Il
DE 22 BACHILLERATO

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién Il se
establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

En las ultimas décadas, y especialmente en los Ultimos afios, las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento exponencial de sus
posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las convierte en un elemento esencial en la vida
de cualquier ciudadano, lo que hace imprescindible dotar al alumnado de las competencias
correspondientes. Cualquier ambito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre, pasando
por el académico, se ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto, adquirir las diversas competencias
relacionadas con esta materia repercutira en la mejora del rendimiento del alumnado en otras, cada vez
mas apoyadas en el uso y creacion de recursos vinculados con las tecnologias de la informacién y la
comunicacion. La materia contribuird también a alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), integrados en la Agenda 2030, tales como la educacién de calidad, la igualdad de género o la
consecucién de comunidades sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta materia ayudardn, ademas, a
mejorar el rendimiento del alumnado en posteriores etapas educativas, como la universitaria o la
vinculada a la Formacién Profesional.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La superacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de derechos de mujeres y
hombres. El reconocimiento de que el salto cualitativo en el desarrollo de estas tecnologias esta
intrinsecamente ligado a procesos de inteligencia colectiva, pondra de manifiesto el caracter global de la
conciencia colectiva, mas alla de prejuicios ligados al género, la raza, la religién o las creencias.

La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a interiorizar la importancia
del desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que pueda conllevar. Del mismo modo, el manejo de
documentacién y la participacién en comunidades de desarrollo vinculadas a las TIC, que
frecuentemente emplean la lengua inglesa, potenciaran la comprensiéon y expresion fluida y correcta en
lenguas extranjeras.

El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del desarrollo de un espiritu
critico, asi como a comprender la aportacién de las TIC a la transformacidn de las condiciones de vida. La
puesta en valor de las comunidades de uso de Internet o el micromecenazgo haran comprender estos
fendmenos como oportunidades de desarrollo y mejora del entorno social. El empleo del proyecto TIC
como elemento de aprendizaje globalizado en esta materia, serd un factor esencial a la hora de afianzar
el espiritu emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi como la autoconfianza necesaria para
alimentar dicho espiritu.

Por ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacién y la comunicacidn facilitan un
modelo productivo mas sostenible (minimizacion de desplazamientos gracias al teletrabajo o reduccion
en el consumo de papel), aportando una evidente mejora hacia el objetivo de ralentizacion del cambio
climatico.




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave
La materia Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn contribuye a la adquisicidon de las distintas
competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linguistica

La Competencia en Comunicacidn Linguistica se desarrolla por la capacidad que adquiere el alumnado
para localizar y evaluar criticamente informacion digital (identificacidon de noticias falsas, por ejemplo), asi
como para interactuar de modo cooperativo a través del uso de herramientas de colaboracién en la nube
(cloud computing).

Competencia plurilingtie

La participaciéon en comunidades digitales y el manejo de documentacion especifica, en muchos casos
haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucidon de la Competencia Plurilinglie, que
propiciard la valoraciéon y el respeto a la diversidad de lenguas por parte del alumnado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

El desarrollo de proyectos TIC y la transmisién de sus resultados con eficacia comunicativa influyen
decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una de las mas representadas por esta
materia.

Competencia digital

La produccién de contenido digital, el acceso critico a la informacién de Internet y el uso de plataformas
virtuales, son desempefios propios de la materia que contribuiran al desarrollo de la competencia digital
del alumnado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la velocidad de
aparicion de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo, convierte a dichos elementos
en la via para cultivar la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

Competencia ciudadana

La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de consecucién de la
Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacidn en el uso de transportes, por la oportunidad de evitar
desplazamientos debido al incremento del trabajo remoto, o por la reduccién en el consumo innecesario
de papel, entre otros.

Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de usuario y la
superacién de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados, constituyen un canal propicio para
contribuir al desarrollo de la Competencia Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro del
alumnado. A ello, también contribuye la generacion de elementos multimedia orientados a la difusion y
marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La produccién de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de autoria y se conocen las
implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a la adquisicién de la Competencia en
Conciencia y en Expresién Cultural.
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b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa
de relaciones competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion |l son las establecidas en el
anexo lll del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia
se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos
interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en su
comunicacidn con el usuario.

Los elementos multimedia, en todas sus variantes, constituyen un mecanismo de
representacion de informacidn altamente eficaz para conseguir cualquier propdsito. Con
esta competencia se pretende dotar al alumnado de la destreza que le permita combinar
dichos elementos para conformar un espacio web (bien en formato clasico, o bien en
formato microblogging) util para lograr el objetivo que se proponga.

Se pretende que el alumno sea capaz de conseguir el producto final con el apoyo de
gestores de contenidos, asi como a partir de la creacién de cddigo propio, siempre
prestando atencién a una experiencia agradable del usuario.

La competencia también comprende el manejo de herramientas colaborativas basadas en
el Cloud Computing, con las que trabajar de modo sincrono o asincrono para la generacion
de contenido multimedia variado (presentaciones, infografias, archivos de audio y video, o
geolocalizaciones).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEMA4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la
variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje
permanente.

El entorno personal de aprendizaje lo integra el conjunto de elementos usados de forma
habitual para aprender a lo largo de la vida, al ritmo que cada uno necesita y que su
necesidad le impone. Uno de sus componentes principales es la coleccién de herramientas
gue permiten al sujeto recopilar, modificar y aprovechar la informacidn, en sus diferentes
formatos.

La competencia prepara al alumno para manejar herramientas variadas que le ayuden a
preparar su propio entorno reforzando, ademas, su capacidad de emprendimiento, con
tareas tan concretas como el logotipado o la consecucidn de recursos a partir de técnicas
de micromecenazgo.
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La maquetacion de documentos, el disefio y creacion de bases de datos o la
experimentacién con la realidad aumentada, contribuiran igualmente a incrementar la
creatividad del alumno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL5, CP3,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA.1, CCEC4.2.

3. Diselar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos
adecuados, aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y
autocorrigiendo posibles errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de
materiales de la red, para automatizar soluciones a problemas previamente
definidos.

Esta competencia hace referencia a la aplicaciéon de los principios del pensamiento
computacional, con el objeto de crear soluciones automatizadas a problemas planteados.
Esta enfocada, pues, al disefio de algoritmos que reflejen la secuencia de pasos a seguir
para obtener una salida correcta a partir de la correspondiente entrada. A partir de ahi, el
alumno habrd de ser capaz de traducir el algoritmo generado a un lenguaje de
programacion formal, haciendo uso de las estructuras de datos adecuadas, y analizando las
alternativas existentes para seleccionar la dptima en lo que al tiempo de ejecucién vy al
empleo de recursos se refiere.

El auge de las aplicaciones basadas en el aprendizaje automatico (machine learning),
presentes en multiples dmbitos cotidianos, obliga a introducir al alumno en esta otra
filosofia, basada en la identificacidon de patrones a partir de entradas variadas, y usar sus
salidas para mejorar el comportamiento del programa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA.1,
CCECA4.2.

c) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estilos de ensefianza.

Uno de los elementos clave en el modelo de ensefianza por competencias es despertar y mantener la
motivacion del alumnado, lo que implica un planteamiento del papel del alumnado, activo y auténomo,
consciente de ser el responsable de su aprendizaje. La motivacién se relaciona directamente con el
rendimiento académico del alumnado, por lo que el profesorado debera plantear actividades y tareas
gue fomenten esa motivacién e implicacion.

Por ello, conviene hacer explicita la utilidad del nuevo aprendizaje, tanto desde un punto de vista
propedéutico como practico y, en la medida de lo posible, el profesorado, mas alld de ser mero
transmisor de conocimiento, sera el motor y la guia para crear condiciones que extrapolen y transfieran
dicha utilidad a contextos diferenciados. También el profesorado fomentara el interés como paso inicial
para conseguir una motivacion plena.
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Ademas, el profesorado potenciara la realizacién de tareas cuya resolucidén suponga un reto y desafio
intelectual para el alumnado, de manera que permitan movilizar su potencial cognitivo, incrementar su
autonomia, su autoconcepto académico y la consideracion positiva frente al esfuerzo.

Estrategias metodoldgicas y técnicas.

En el disefio del proceso de ensefianza-aprendizaje es conveniente que el docente organice su practica
en torno a una serie de técnicas y estrategias metodoldgicas, que deben adaptarse tanto al grado de
madurez del alumnado como al tipo de materia, el tiempo, los espacios y los recursos didacticos
disponibles.

Deben combinarse dentro del aula diversas estrategias metodoldgicas, que responderan a
caracteristicas muy definidas en su seleccion: en primer lugar, se adaptaran a las diferentes capacidades
y estilos de aprendizaje del alumnado. En segundo lugar, deberan promover la motivacidn, para lo cual
se optara por las que convierten al alumnado en protagonista, lo mas auténomo posible, del proceso
de aprendizaje. En tercer lugar, deberdn potenciar la interaccion entre los estudiantes, ayudando a
generar un ambiente favorable dentro del aula que favorezca las estructuras de aprendizaje
cooperativo, en las que, a través de la resolucidn conjunta de las tareas, los miembros del grupo
compartan y construyan el conocimiento mediante el intercambio de ideas. Finalmente, las estrategias
adoptadas deberan contribuir a que el alumnado transmita lo aprendido, como medio para favorecer
la funcionalidad del aprendizaje adquirido.

La transferibilidad y funcionalidad de los aprendizajes se asegura con sistemas de trabajo que potencian
la participacién activa del alumnado y el desarrollo de competencias, como la blisqueda de informacion,
la planificacién previa, la elaboracion de hipétesis, la tarea investigadora y la experimentacién o, entre
otras, la capacidad de sintesis para trasmitir conclusiones. Entre la variedad de técnicas susceptibles de
ser empleadas por los docentes se encuentran algunas como la técnica de la discusidn o el debate, el
estudio de casos, la investigacidn, el descubrimiento, el estudio dirigido, la técnica de laboratorio o la
representacion de roles.

La coordinacion de los equipos docentes tiene que plantearse una reflexion comun y compartida sobre
la eficacia de las diferentes propuestas metodoldgicas y la actuacion con criterios comunes vy
consensuados. Debe observarse que en la etapa de bachillerato el nivel de reflexidon sobre el propio
aprendizaje (metacognicién) por parte del alumnado ha de elevarse y ser mas exigente puesto que su
madurez y su nivel de desarrollo asi lo exigen.

Tipos de agrupamientos y organizacién de tiempos y espacios: El trabajo individual debe alternara con el
trabajo cooperativo y en equipo (ya sea en parejas, pequefio o gran grupo), adecuadamente
planificado, puesto que este es una via de primer nivel para la adquisicion de ciertos aprendizajes,
independientemente de sus aportaciones en el desarrollo emocional, social y de otro tipo. Ese trabajo
colaborativo y en equipo lleva asociada habitualmente la incorporacion de actividades y tareas de
naturaleza diversa en su presentacidn, desarrollo, ejecucidn y formato, que contribuyen a fomentar las
relaciones entre aprendizajes, facilitar oportunidades de logro a todos y mejora la motivacidn. De esta
manera, estos agrupamientos se realizardan de manera flexible adaptados al desarrollo de las
actuaciones previstas.

Las estructuras de la sesién podran ser muy variadas: desde el sistema cldsico de inicio de clase para al
abordaje de los aspectos tedricos que da paso al resto de la sesion de trabajo, a la generalizacion de la
fase final de la sesidn con caracter conclusivo en la que se presenta el resultado de la sesion de trabajo
por parte del alumnado, o las conocidas como clases invertidas, en las que el trabajo individual o
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algunos procesos de aprendizaje se transfieren fuera del aula y se reserva el tiempo en el aula para
dinamizar el intercambio y trabajo de aplicacion y colaborativo. En todo caso, deberan tenerse en
cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado para adaptar las actividades o tareas a su
capacidad de atencién y trabajo. La secuenciacién temporal flexible recogera tiempos diferenciados
para el trabajo individual, para el trabajo en grupo, o, en su caso, para el intercambio y debate.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
PRIMER UD 1: SEGURIDAD INFORMATICA De septiembre a diciembre
TRIMESTRE
SEGUNDO UD 2: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS De enero a marzo
TRIMESTRE
TERCER UD 3: PROGRAMACION De abril a mayo/junio
TRIMESTRE

e) Situaciones de aprendizaje

Titulo Fechas y sesiones
SA 1: INFOGRAFIA 3
PRIMER SA 2: PATLET BUSQUEDA Y ANALISIS DE NOTICIAS 5
TRIMESTRE SA 3: CRIPTOGRAFIA 5
SA 4: FAKE NEWS 4
SA 5: COMPARTE CONOCIMIENTO 10
SEGUNDO SA 6: PAGINA WEB / BLOG 15
TRIMESTRE SA 7: AUDIOPODCAST 12
SA 8: VIDEO 12
SA 9: APLICACION MOVIL 15
TERCER
TRIMESTRE SA 10: INTELIGENCIA ARTIFICIAL 15

f) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial

Edicion/ Proyecto

ISBN

En su caso, Libros de

No h
texto onay
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Materiales

Recursos

Impresos

No hay

Digitales e informdticos

Material elaborado por el profesor

Medios audiovisuales y

multimedia

Ordenador, proyector, panel digital

Videos, peliculas y documentales

Manipulativos

Otros

g) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el
desarrollo del curriculo de la materia.

Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardcter general desde la

Temporalizacion

materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan TIC Plantear la resolucién individual vy[Todas
colaborativa de problemas.
Plan de Mejora Contribuir a reforzar la autoestima, la[Todas
autonomia, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado.
h) Actividades complementarias y extraescolares.
Actividades complementarias y . - Temporalizacion
extraescolares Breve descripcion de la actividad (indicar la SA donde se realiza)
Talleres sobre internet segura y | Hacer un uso responsable de | POR DETERMINAR (SAdelalala
seguridad informatica. Internet. 5)
i) Atenciodn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Formas de
representacion

Formas de accién y
expresion

Formas de implicacion
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los distintos niveles.

Adaptar contenidos a

Mediante  materiales|
elaborados por el profesor,
videos, paginas web o
ejercicios.

reforzar
dar distintos]
puntos de vista que
permitan al alumnado
entender mejor los|
conceptos o generen
curiosidad o motivacion

Para
contenidos,

para seguir investigando.

iii)

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacion
curricular significativa

Observaciones

A

Medidas de Refuerzo Educativo

El Plan de Refuerzo y recuperacion del
centro se incluye con la PGA.

Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacién

Plan de Recuperacion

Se realizan planes de recuperacion
tanto para alumnado con materia
pendiente como para alumnado que
no supera una evaluacién

Plan de Enriquecimiento Curricular

Investigaciones, desarrollo de
contenidos en el medio, actividades
complementarias y
extraescolares...(Conferencias,
exposiciones, documentales...)
intercambios de experiencias con
alumnado de otros centros, o de otras
instituciones...

Adaptacion Curricular Significativa

Si lo hubiera

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus
elementos. (Pag.10)

j) Procedimiento para la evaluacidn de la programacion didactica.

i Instrumentos de Momentos en los que se | Personas que llevardn a
Indicadores de logro .. . . . P
evaluacion realizara la evaluacion cabo la evaluacion
Elaboracién de la Analisis Propio  docente |
PD Observacion Durante el primer, ([departamento
Grupos de segundo y tercer
Contenido de la PA discusion trimestre. Propio  docente |
Cuestionario departamento

10
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Grado de Diario del docente Propio  docente |
cumplimiento Rubricas departamento

Revisiéon de la PA Propio  docente |
departamento

Propuestas de mejora:

Si se encuentran cosas a mejorar se dejardn por escrito y se intentaran poner en practica en trimestres
sucesivos.

11
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Peso Contemdt?s Contenidos Indicadores de logro peso Instrumen‘t? de Agente evaluador SA
CE de materia transversales L evaluacion
1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con Al, A2, A3 | CT1, CT2, CT3, | 1.1.1 Genera sitios web de un
contenido multimedia, usando ediciéon de cédigo CT4, CT5 nivel avanzado con contenido Guia de observacion Heteroevaluacidn
HTML, CSS vy JavaScript, depurando errores, multimedia, usando edicién
integrando widgets externos, optimizando la de cédigo HTML, CSSy
experiencia de usuario y alojando el contenido en JavaScript, depurando . L
. . . . . . Prueba prdctica Heteroevaluacion
servidores web utilizando sistemas de transferencia 13 errores, integrando widgets 13 SAG
de archivos. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, externos, optimizando la
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, experiencia de usuario y
CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) alojando el contenido en Trabajo de 3
servidores web utilizando investigacién Heteroevaluacion
sistemas de transferencia de
archivos.
1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, Al, A2, A3, | CT1, CT2, CT3, | 1.2.1 Publica contenidos web
didlogos, links, citaciones, video y musica) de forma A4 CT4, CT5 breves (textos, fotos, Guia de observacion Heteroevaluacidn
rapida, visual y comunicativamente eficaz, usando didlogos, links, citaciones,
plataformas online de microblogging, optimizando video y musica) de forma
la ex’perlenua de usuario y ofreciendo la posibilidad raplda,'vm'JaI y ' Prueba practica Heteroevaluacion SA1,
de interactuar con otras plataformas y redes 13 comunicativamente eficaz, 13 SA2,
sociales. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, usando plataformas online de SA4,
CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, microblogging, optimizando SA6
CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) la experiencia de usuario y Trabai d
jo e .
ereciendo la posibilidad de investigacién Heteroevaluacion
interactuar con otras
plataformas y redes sociales.
1.3 Crear contenidos multimedia a través de A1, A2, A3, | CT1,CT2,CT3, 1.3.1 Crea contenidos ) y - SA1,
entornos colaborativos (Cloud Computing), usando | 13 | A4 CT4, CTS multimedia a través de 13 Guia de observacion Heteroevaluacicén SA2,
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de modo eficaz plataformas online que permitan la entornos colaborativos (Cloud SA3,
edicion multiusuario, la revisidon, el control de Computing), usando de modo Prueba prdctica Heteroevaluacion SA4,
cambios y los comentarios de retroalimentacién. eficaz plataformas online que SAS5,
(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, permitan la edicion SA6,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, multiusuario, la revision, el Trabajo de - SA7,
CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) control de cambios y los investigacion Heteroevaluacion SA8
comentarios de
retroalimentacion.
1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs CT1, CT2, CT3, 1.4.1 Inserta eficazmente
creadas con lenguaje HTML, empleando interfaces CT4, CT5 geolocalizaciones en webs Guia de observacion Heteroevaluacion
de programacion de aplicaciones que faciliten la creadas con lenguaje HTML,
generaciéon de cddigo y ofrezcan una adecuada empleando interfaces de Prueba practica Heteroevaluacion
experiencia de usuario. (STEM1, STEM3, STEM4, 7 A5 programacion de aplicaciones | 7 SA6
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE3, que faciliten la generacioén de
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) codigo y ofrezcan una Trabajo de .
adecuada experiencia de investigacién Heteroevaluacion
usuario.
2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, Bl CT1, CT2, CT3, 2.1.1 Crea una base de datos
usando herramientas adecuadas, y prestando CT4, CT5 previamente disefiada, Guia de observacion Heteroevaluacion
atencién a la entrada, la salida, la integridad y la usando herramientas
seguridad de los datos, respetando, ademas, las adecuadas, y prestando L. .,
licencias y derechos de autor. (STEM1, STEM3, CD3, 5 atencion a la entrada, la 5 Prueba prdctica Heteroevaluacion ‘Z\é’
CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3) salida, la integridad y la
seguridad de los datos, Trabajo de »
respetando, ademas, las investigacién Heteroevaluacion
licencias y derechos de autor.
2.2 Maquetar documentos eficientes en lo que a su B2 CT1, CT2, CT3,
capacidqad comunicativa se refiere, haciend(c:o}I uso de CT4, CT5 2'.2'.1 Maqueta documentos Guia de observacion Heteroevaluacion SAL
. . eficientes en lo que a su SA2,
programas adecuados, y respetando las licencias y capacidad comunicativa se SAS
los derechos de autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEMS, 13 refiere, haciendo uso de 13 Prueba prdctica Heteroevaluacion SA6’
STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, ! i’
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.) programas adecuados, y SA7,
respetando las licencias y los Trabajo de » SAS,
derechos de autor. investigacion Heteroevaluacion SA9
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2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a B3 CT1, CT2, CT3, | 2.3.1 Crea aplicaciones de
partir de marcadores, activadores y conexiones a CT4, CTS5 realidad aumentada a partir Guia de observacion Heteroevaluacion
Internet, incorporando elementos propios de la de marcadores, activadores y
realidad virtual, discriminando los diversos usos de conexiones a Internet,
estas aplicaciones, optimizando la experiencia de incorporando elementos . L
. . . . ) . Prueba prdctica Heteroevaluacion
usuario, y respetando las licencias y los derechos de 10 propios de la realidad virtual, 10 SA9
autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEM2, STEM3, STEM4, discriminando los diversos
STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, usos de estas aplicaciones,
CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA.1, optimizando la experiencia de Trabajo de 3
CCEC4.2)) usuario, y respetando las investigacién Heteroevaluacion
licencias y los derechos de
autor
3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de C1,C2,C3 CT1, CT2, CT3, | 3.1.1 Desarrolla programas en
programacion textual, empleando diversos entornos CT4, CTS5 un lenguaje de programacion Guia de observacion Heteroevaluacion
integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y textual, empleando diversos
depurando los posibles errores, prestando especial entornos integrados de
atencién a los derechos de autor y a las licencias. 13 desarrollo, respetando su 13 Prueba prdctica Heteroevaluacion SA6,
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, sintaxis y depurando los SA9
CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) posibles errores, prestando
especial atencidn a los Trabajo de .
. . Heteroevaluacion
derechos de autory a las investigacion
licencias.
3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje c4 CT1, CT2, CT3, 3.2.1 Desarrolla aplicaciones
automatico (machine learning), reconociendo CT4, CT5 propias del aprendizaje Guia de observacion Heteroevaluacion
patrones en textos, nimeros, imagenes y sonidos, automatico (machine
utilizando las herramientas adecuadas y exportando learning), reconociendo
el modelo final a aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3, 13 patrones en textos, numeros, 13 Prueba prdctica Heteroevaluacion SA10

CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

imagenes y sonidos,

utilizando las herramientas
adecuadas y exportando el
modelo final a aplicaciones.

Trabajo de
investigacion

Heteroevaluacion
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I
DE 22 BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacidon y difusion de contenidos

A.1.Creacion y publicacién web avanzada. Cédigos HTML, CSS y JavaScript. Widgets. Publicacién en
servidores en remoto. FTP.

A.2.Experiencia de usuario. Interaccidn con los dispositivos. Disefio y confiabilidad del producto web.
A.3.Microblogging. Publicacidn de contenidos o posts con interaccién multiplataforma.

A.4.Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud Computing. Modos
de edicion, revision, control de cambios, comentarios.

A.5.Geolocalizacién; Interfaces de Programacion de Aplicaciones para geolocalizar en HTML, insercidn
web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

B.1.Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacidon y gestion de una base de datos. Bases
de datos relacionales y no relacionales. Paquetes. Relacidn con disefio web. Indexacidn y consulta de
datos.

B.2. Maquetacién avanzada con software de escritorio. Edicidn. Plantillas, texturas. elementos de disefio.
Eficacia comunicativa.

B.3. Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de recreacién de distintas
realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores. Activadores plataformas de realidad
aumentada.

C. Programacion.

C.1. Disefio de algoritmos para la resolucion de problemas. Diagramas de flujo. Descomposicion modular
de un problema. Bloques funcionales.

C.2.Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo. Pseudocddigo.

C.3.Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control. Variables. Funciones.
Bibliotecas. Proceso de deteccion y depuracion de errores.

C.4.Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento de textos,
ndmeros, imagenes y sonidos. Producto final en clones en la web de programacién por bloques y/o
aplicaciones de Python.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacidén para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestidn de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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